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ABSTRAK 

Pengembangan Multimedia 3D sebagai Sarana Praktikum Alat Ukur dan 
Pengukuran dengan Proses Modeling Berbasis Virtual Reality (VR) 

(2021 : xiii + 57 Halaman + 33 Gambar + 3 Tabel + 9 Lampiran) 
Cindy Ananda Siregar 
061830330231 
Jurusan Teknik Elektro 
Program Studi Teknik Telekomunikasi ( DIII) 
Politeknik Negeri Sriwijaya 

Penggunaan komputer menjadi sangat penting untuk menunjang berbagai kegiatan 
dalam dunia pendidikan tinggi, seperti praktikum. Salah satu mata kuliah di 
Program Studi Teknik Telekomunikasi yang menerapkan pembelajaran praktikum 
adalah Alat Ukur dan Pengukuran. Dalam melakukan praktikum mata kuliah 
tersebut terdapat bahan dan alat yang harus disiapkan namun terkadang alat dan 
bahan yang disediakan sangat terbatas. Dengan permasalahan yang muncul 
dikarenakannya keterbatasan alat dan bahan maka dibutuhkan teknologi yang 
bernama Virtual Reality (VR). Virtual Reality (VR) merupakan teknologi 
menggabungkan suatu objek tiga dimensi (3D) yang menghasilkan efek pengguna 
dapat merasakan melalui penglihatan, pendengaran, dan sentuhan seakan sedang 
berada dalam sebuah lingkungan virtual yang disimulasikan oleh komputer. 
Sehingga Virtual Reality (VR) dapat membantu kegiatan praktikum mata kuliah 
tersebut menjadi lebih efisien dibandingkan hanya dengan pembelajaran teori saja. 
Berdasarkan hal tersebut maka dibuatlah sebuah modeling animasi 3D 
menggunakan aplikasi Blender yang berbasis Virtual Reality (VR). Sehingga dapat 
dijadikan media alternatif pembelajaran yang untuk mata kuliah Alat ukur dan 
Pengukuran.  

Kata Kunci : Virtual Reality, Modeling, Blender 

  



 

ABSTRACT 

Development Of 3D Multimedia As A Practical Means Of Measuring And 
Measurement Tools With A Virtual Reality (VR) Based Modeling Process 

(2021 : xiii + 57 pages + 33 Images + 3 Tabels + 9 Attachment) 
Cindy Ananda Siregar 
061830330231 
Electrical Engineering 
Field Of Study Telecommunications Engineering ( DIII) 
State Polytechnic Of Sriwijaya 

The use of computers is very important to support various activities in the world of 
higher education, such as practicum. One of the courses in the Telecommunication 
Engineering Study Program that applies practical learning is Measuring and 
Measurement Tools. In carrying out the course practicum there are materials and 
tools that must be prepared, but sometimes the tools and materials provided are 
very limited. With problems that arise due to limited tools and materials, a 
technology called Virtual Reality (VR) is needed. Virtual Reality (VR) is a 
technology that combines a three-dimensional (3D) object that produces the effect 
that users can feel through sight, hearing, and touch as if they were in a virtual 
environment that was simulated by a computer. So that Virtual Reality (VR) can 
help the practical activities of these courses to be more efficient than just learning 
theory. Based on this, a 3D animation modeling was made using the Blender 
application based on Virtual Reality (VR). So that it can be used as an alternative 
learning media for the Measuring and Measurement Instruments course. 

Keywords : Virtual Reality, Modelling, Blender 
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