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ABSTRAK 
 

Rancangan Bangun Kendali untuk Peralatan Rumah Tangga Munggunakan 

Smartphone Android Berbasis Arduino  
 

(2021 : xiv +  54 Halaman)  
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         Smart Home merupakan teknologi yang dapat memudahkan  pengguna 

untuk mengatur kenyamanan dirumah sehingga dapat mengontrol peralatan 

yang digunakan, Terkadang pemilik rumah lupa untuk mematikan atau 

menghidupkan peralatan yang digunakan saat tidak ada orang dirumah. Dari 

permasalahan diatas dibuatlah alat yang dapat digunakan sebagai pengontrol 

peralatan rumah jarak jauh atau dapat disebut juga smart home. Alat ini 

menggunakan modul wifi ESP32 sebagai perangkat utama yang dihubungkan 

ke aplikasi blynk untuk memberikan perintah kepada modul wifi ESP32 agar 

dapat mengendalikan peralatan yang  digunakan dirumah, selain untuk 

menghidupkan dan mematikan peralatan elektronika seperti Lampu, yang ada 

disekitar rumah secara otomatis yang akan ditampilkan pada Blynk. Dengan 

dibuatnya alat  smarthome  dengan aplikasi blynk ini tidak perlu khawatir lgi 

karena kita dapat mengontrol peralatan rumah seperti mematikan dan 

menghidupkan lampu disekitar rumah dari aplikasi blynk. 
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ABSTRACT 
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        Smart Home is a technology that can make it easier for users to manage 

comfort at home so they can control the equipment used, sometimes 

homeowners forget to turn off or turn on the equipment used when no one is 

home. From the above problems, a device that can be used as a remote home 

appliance controller is made or it can also be called a smart home. This tool 

uses the ESP32 wifi module as the main device that is connected to the blynk 

application to give commands to the ESP32 wifi module in order to control the 

equipment used at home, in addition to turning on and off electronic equipment 

such as lights, which are around the house automatically which will be 

displayed on Blynk . By making a smarthome device with the blynk application, 

you don't have to worry anymore because we can control home appliances such 

as turning off and turning on the lights around the house from the blynk 

application. 
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