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ABSTRAK

Rancang Bangun Pergerakan Otomatis Motor Antenna Pada Televisi  

Menggunakan Arduino Berbasis Android (Software) 

(2021 : 63 Halaman + 62 Gambar + 02 Tabel + 08 Lampiran)

RULI SAPUTRA

061830330244

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Antena mempunyai peranan sangat penting bagi sebuah perangkat atau 

rangkaian elektronik yang berkaitan dengan perangkat radio atau gelombang 

elektronik. Ada beberapa perangkat elektronik tertentu yang memerlukan antena, 

diantaranya radar, radio, bluetooth, wifi, ponsel, dan TV. Perangkat antena ini 

sangat diperlukan, baik untuk menerima maupun memanycarkan sinyal televisi.

Sering terjadi menonton televisi di rumah ataupun di tempat lainnya 

pernahkah merasakan gambar pada TV kurang jernih, Gambar tidak jelas, 

Beberapa saluran kosong, Tentu hal tersebut membuat Anda merasa tidak nyaman 

ketika sedang menyaksikan tayangan TV favorit. hal tersebut bisa disebabkan 

oleh banyak hal, salah satunya adalah karena tempat atau sudut antena yang 

kurang pas.

Maka dari itu, dilakukan suatu perancangan alat Rancang Bangun 

Pergerakan Otomatis Motor Antenna Pada Televisi Menggunakan Arduino 

Berbasis Android yang bertujuan untuk membantu pengguna dapat merubah sudut 

antena dengan mudah dengan menggunakan android berbasis sensor suara.

Kata Kunci : Arduino, Televisi, Antena, Android.
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ABSTRACT

Design and Build Automatic Movement of Antenna Motors on Television 

Using Arduino Based on Android (Software)  

(2021 : 63 Halaman + 62 Gambar + 02 Tabel + 08 Lampiran)

RULI SAPUTRA

061830330244

DEPARTEMENT OF ELECTRICAL ENGINEERING

PROGRAM STATE TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING 

POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA  

Antennas have a very important role for a device or electronic circuit 

related to radio devices or electronic waves. There are certain electronic devices 

that require an antenna, including radar, radio, bluetooth, wifi, cell phones, and 

TV. This antenna device is indispensable, both to receive and transmit television 

signals.

It often happens watching television at home or in other places, have you 

ever felt the picture on the TV is not clear, the picture is not clear, some channels 

are empty, of course this makes you feel uncomfortable while watching your 

favorite TV shows. this can be caused by many things, one of which is the 

location or angle of the antenna that does not fit.

Therefore, a design tool for the Design of Automatic Movement of 

Antenna Motors on Television Using Arduino Based on Android is carried out 

which aims to help users change the angle of the antenna easily by using an 

Android-based sound sensor.

Keywords : Arduino, Televisi, Antena, Android.
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