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ABSTRAK

RANCANG BANGUN FACE MASK VENDING MACHINE
MENGGUNAKAN SISTEM TOUCHLESS BUTTON DENGAN
NOTIFIKASI VIA E-MAIL

(2021 : xvii : 67 Halaman + 11 Tabel + 3 Daftar Pustaka + 13 Lampiran)

SRI REZKI

061830330264

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Abstrak—Vending machine adalah mesin yang dapat mengeluarkan barang-
barang tertentu yang dimasukan didalamnya lalu dapat dikeluarkan secara
otomatis dengan pemicu tertentu yang telah diatur sedemikian rupa oleh
perancang. Vending machine pada umumnya digunakan untuk menjual makanan
atau minuman secara otomatis sehingga penjual bisa meninggalkannya pada
tempat tertentu tanpa harus dijaga oleh penjual. Berdasarkan sistem yang ada
penulis memiliki inovasi untuk membangun perancangan facemask vending
machine menggunakan pendeteksi touchless button dan notifikasi via e-mail
sebagai pengembangan vending machine pada sistem yang ada, dimana pada
perancangan ini vending machine akan berisi objek berupa masker. Laporan akhir
ini bertujuan untuk memudahkan mahasiswa di Lab Telekomunikasi Polsri untuk
mendapatkan masker dengan mudah tanpa harus mencari penjual yang
mengedarkan masker, dimana pada saat ini masker merupakan hal yang wajib
dimiliki oleh setiap orang mengingat mudahnya menularkan penyakit virus
ataupun masuknya debu dan kotoran melalui udara ataupun sentuhan tangan pada
wajah yang dapat masuk melalui rongga mulut dan hidung. Sistem alat pada
Vending Machine ini yaitu dengan menggunakan pendeteksi touchless button
dalam hal ini menggunakan Infrared Module sebagai pemicu dan juga
menggunakan MikrokontrolerAtmega328 Arduino UNO sebagai komponen yang
menjalankan program pengendalian alat serta NodeMCU ESP8266 untuk
pengiriman notifikasi melalui E-mail. Vending masker akan bekerja sesuai
perintah yang dijalankan, yaitu mengeluarkan masker melalui salah satu kanal
yang dipicu dari 4 kanal yang ada. Presentase kondisi masker didalam box akan
dideteksi oleh sensor jarak HY-SRF05 dan memiliki 5 presentase kondisi masker
pada masing-masing kanal, dimana akan dikirim ke e-mail sesuai kondisi yang
ada.

Kata Kunci : Masker, Vending Machine, HY-SRFO05, Infrared Module, E-mail



ABSTRACT

DESIGN OF FACE MASK VENDING MACHINE USING TOUCHLESS
BUTTON SYSTEM WITH NOTIFICATION BY E-MAIL
(2021 : xvii : 67 Pages + 11 Tables + 3 Bibliography + 13 Attachments)

SRI REZKI

061830330264

ELECTRO ENGINEERING MAJOR

TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM
STATE POLYTECHIC OF SRIWIJAYA

Abstract—Vending machine is a machine that can pull out certain items that are
inserted in it and then can be taken out automatically with certain triggers that
have been set in such a way by the designer. Vending machines are generally used
to sell food or drinks automatically so that the seller can leave it at a certain
place without having to be guarded by the seller. Based on the existing system, the
author has an innovation to build a facemask vending machine design using a
touchless button detector and notification via e-mail as a vending machine
development on the existing system, in this design the vending machine will
contain an object in the form of a mask. This final report aims to make it easier
for students in the Polsri Telecommunications Lab to get masks easily without
having to look for sellers who distribute masks, which is at this time masks are a
must-have for everyone considering it is easy to transmit virus diseases or the
entry of dust and dirt through the air or touch of the hand on the face that can
enter through the mouth and nose. The tool system on this Vending Machine is by
using a touchless button detector in this case using the Infrared Module as a
trigger and also using the Arduino UNO Atmega328 Microcontroller as a
component that runs the tool control program and the ESP8266 NodeMCU for
sending notifications via E-mail. The mask vending will work according to the
command executed, which is to issue the mask through one of the channels that
are triggered from the 4 existing channels. The percentage of mask conditions in
the box will be detected by the HY-SRF05 proximity sensor and has 5 percentages
of mask conditions on each channel, which will be sent to e-mail according to
existing conditions.

Keywords : Mask, Vending Machine, HY-SRFO05, Infrared Module, E-mail
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