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ABSTRAK 

 

Perangkat Lunak Alat Pembatas Jumlah Pengunjung Laboratorium Teknik 

Telekomunikasi Di Masa Pandemi Corona Virus Disease 2019 (Covid-19) 

Berbasis Internet of Things (IoT) 

(2021: xv + 70 Halaman) 

FITRI RAHMA DALIZA 

061830330254 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 
Virus corona atau Covid-19 adalah suatu penyakit menular yang 

disebabkan oleh virus corona yang baru-baru ini ditemukan. Penyebaran virus 

corona ini dapat dibilang cepat karena dalam waktu kurang lebih dua bulan sudah 

menyebar hingga 118 negara dan menginfeksi 119.179 orang per tanggal  11 

Maret 2020. Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud), Nizam, 

pada tanggal 13 Maret 2020 telah mengimbau perguruan tinggi untuk melakukan 

perkuliahan jarak jauh apabila di daerah kampusnya telah terkonfirmasi kasus 

positif virus corona. Perkuliahan jarak jauh yang dimaksudkan adalah 

pembelajaran dari rumah yang kini dapat dilakukan secara daring atau dalam 

jaringan. Nizam juga menekankan bahwa kegiatan belajar di rumah merupakan 

wewenang masing-masing rektor di perguruan tinggi. Maka dari itu laporan ini 

membahas tentang alat pembatas jumlah pengunjung yang terhubung dengan IoT 

sebagai sistem monitoring berbasis website. Laman website dapat diakses dimana 

saja dengan domain www.alatpembataserapandemi.com. Website ini dibuat 

sebagai sistem pemantauan terhadap jumlah mahasiswa yang telah berada di 

dalam ruangan lab, siapa yang mengakses atau menghidupkan alat dapat diketahui 

melalui kode rfid yang tertera dan untuk login website menggunakan username 

(NIP) serta password yang telah tersedia. 

Kata Kunci : Website, alat pembatas, kode Rfid. 

http://www.alatpembataserapandemi.com/
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ABSTRACT 

 

Software For Limiting The Number Of Visitors To The Telecommunication 

Engineering Laboratory In Times Of Pandemic For Corona Virus Disease 2019 

(Covid-19) Based On The Internet Of Things (IoT) 

(2021: xv + 70 pages) 

 
FITRI RAHMA DALIZA 

061830330254 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTEMENT 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING DIII STUDY PROGRAM 

STATE OF POLYTECHNICS SRIWIJAYA 

 
virus or CoronaCovid-19 is an infectious disease caused by corona virus 

the recently discovered. The spread of corona virus thiscan be considered fast 

because in approximately two months it has spread to 118 countries and infected 

119,179 people as of March 11, 2020. The Ministry of Education and Culture 

(Kemendikbud), Nizam, on March 13, 2020 has urged universities to conduct 

distance learning if in the campus area a positive case ofhas been confirmed the 

corona virus. Distance learning is meant to be learning from home which can now 

be done online or online. Nizam also emphasized that learning activities at home 

are the authority of each university chancellor. Therefore, this report discusses a 

tool to limit the number of visitors connected to IoT as a website-based  

monitoring system. The website page can be accessed anywhere with the domain 

www.alatpembataserapandemi.com. This website was created as a monitoring 

system for the number of students who are already in the lab room, who accesses 

or turns on the tool can be known through the rfid code listed and to login to the 

website using the username (NIP) and password that are provided. 

Keywords: Website, barrier device, Rfid code. 

http://www.alatpembataserapandemi.com/
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