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ABSTRAK 

ALAT PEMBERI MAKANAN KUCING OTOMATIS MENGGUNAKAN 

NODEMCU BERBASIS INTERNET OF THINGS (IoT) 

(2021 : 47 HALAMAN  + 37 GAMBAR + 7 TABEL + 10 LAMPIRAN) 

  

HEPTANIARTI  

061830330866 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO  

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI  

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

Pengimplementasian Internet of Things masih terus berkembang sampai sekarang. 

Fungsi dari Internet of Things adalah untuk mempermudah pekerjaan manusia, 

me-monitoring berbagai peralatan dari jarak jauh dan peningkatan efektifitas alat. 

Pada Laporan Akhir ini, dibuat suatu alat yang digunakan untuk monitoring dan 

memberikan pakan pada kucing peliharaan yang dapat diakses dari jarak jauh oleh 

pengguna. Pembuatan alat ini dilatar belakangi oleh beberapa kecerobohan yang 

sering dilakukan saat memelihara kucing seperti ketidakteraturan jadwal 

pemberian makan, kesulitan dalam pengontrolan persediaan pakan karena 

aktivitas pemelihara yang sering di luar rumah. Alat ini bekerja secara otomatis 

menggunakan RTC (Real Time Clock) sebagai tanda waktu untuk pemberian 

makan kucing dimana waktunya telah ditetapkan. Keunggulan atau unjuk kerja 

alat ini terletak pada kombinasi beberapa fungsi otomatis yang meliputi 

pemberian pakan dan pemberian notifikasi. Dengan mengkombinasikan beberapa 

fungsi tersebut meliputi NodeMCU sebagai modul yang terintegrasi ke jaringan 

internet, RTC (Real Time Clock) sebagai pengatur waktu kapan pakan akan 

diberikan, pengguna juga akan mendapatkan notifikasi melalui aplikasi Blynk 

pada Smartphone untuk mengetahui ketersediaan pakan dan bisa memberikan 

pakan di luar jam yang ditentukan. 

 

Kata kunci : Internet of Things, RTC (Real Time Clock), NodeMCU, Blynk. 

  



 
 

 
 

ABSTRACT 

AUTOMATIC CAT FEEDER USING NODEMCU BASED ON INTERNET 

OF THINGS (IOT) 

(2021 : 47 PAGES + 37 IMAGES + 7 TABLE + 10 ATTACHMENT) 

 

HEPTANIARTI  

061830330866 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING DIII STUDY PROGRAM  

STATE OF POLYTECHNICS SRIWIJAYA 

The implementation of Intenet of Things is still developing until now. The 

function of Internet of Things is to simplify human work, monitor various 

equipment remotely and increase the effectiveness of the tool. In this final report, 

a tool is made to monitor and provide a feed cat that can be accessed remotely by 

the user. Making this tool is caused by some carelessness while petting a cat such 

as feed schedule irregularity, difficulty in controlling feed supplies due to the 

keepers usually do their activities outside. This tool works automatically using 

RTC (Real Time Clock) as a sign for feeding a cat where the time has been set. 

The advantage of this tool is the combination of automatic functions such as 

feeding and giving a notification. By combining these function, including 

NodeMCU as a module that is integrated into the internet network, RTC (Real 

Time Clock) as a timer for when the feed will be given, users will also get the 

notification through the application naed Blynk to find out the availability of feed 

and provide feed outside the specified hours. 

 

 

Keywords : Internet of Things, RTC (Real Time Clock), NodeMCU, Blynk 
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