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MOTTO 

“Dengarkan, tersenyum, setuju, lalu lakukan apapun yang akan 

anda lakukan” -Robert Downey, Jr 

“Kau tak pernah tahu nasib lebih buruk macam apa yang telah 

dihindarkan oleh nasib buruk darimu” -Cormar McCarthy 

“Disaat kau merasa sedang dalam  masalah, cobalah untuk bangkit, 

karena kau adalah pengecut yang sebenarnya” -Penulis 

 

Ku persembahkan untuk :  

 Allah Subhana Wa Ta’ ala atas keridhoan-Nya, dan Nabi 

Muhammad SAW. 

 Kedua orang tua ku yang selalu memberi semangat tiada 

habisnya, dan selalu menyelipkan doa disetiap sujudnya.. 

 Keluarga besarku yang ikut serta mendoakan agar bisa 

menjadi yang terbaik suatu saat nanti. 

 Dosen pembimbing saya yaitu, Ibu Emilia HEsti, S.T., M.Kom 

dan Ibu Eka Susanti, S.T., M.Kom, Terima kasih atas 

bimbingannya. 

 Dan teman seperjuangan 6TC terutama kepada Kak Rizki dan 

Alam karena kelak nanti kita akan bertemu dalam keadaan 

sukses. 
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ABSTRAK 

PERANGKAT LUNAK LED RUNNING TEXT BERBASIS 

ANDROID MENGGUNAKAN ARDUINO UNO VIA 

BLUETOOTH  

(2021 : xiv + 43 Halaman) 

 

KELANA BHRAMASTA 

061830330867 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Running Text merupakan salah satu bentuk penyampaian 

informasi kepada publik dengan bantuan Modul P10 Running Text. 

Namun informasi yang diberikan harus selalu up to date, dengan kata 

lain informasi yang diberikan adalah informasi yang terbaru. Dalam 

proyek akhir ini, penulis membuat running text dengan bantuan 

Arduino Uno. Informasi running text tersebut dapat di update melalui 

ponsel Android dengan komunikasi bluetooth. Pada ponsel Android, 

dengan aplikasi LED Ledart yang dapat mengirimkan karakter untuk 

mengganti tulisan yang tertera pada running text. Informasi yang 

dikirim akan diterima di modul bluetooth dan diolah di Arduino Uno 

kemudian akan ditampilkan pada Modul P10. Dalam proyek akhir ini, 

penulis membuat running text dengan bantuan Arduino Uno. 
Informasi running text tersebut dapat di update melalui ponsel 

Android dengan komunikasi bluetooth. Pada ponsel Android, dengan 

aplikasi LED Ledart yang dapat mengirimkan karakter untuk 

mengganti tulisan yang tertera pada running text. Informasi yang 

dikirim akan diterima di modul bluetooth dan diolah di Arduino Uno 

kemudian akan ditampilkan pada Modul P10. Alat ini diharapkan 

dapat mempermudah pengguna untuk mengganti Text melalui ponsel 

Android, juga diharapkan dapat mempersingkat waktu dalam 

penggantian informasi pada running text. 

Kata Kunci : Running Text, Arduino Uno, Bluetooth HC-06, Android 
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ABSTRACT 

ANDROID-BASED  LED RUNNING TEXT SOFTWARE 

USING ARDUINO UNO VIA BLUETOOTH 

(2021 : xiv + 43 Halaman) 

 

KELANA BHRAMASTA 

061830330867 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTEMENT 

TELECOMUNICATION ENGINEERING DIII STUDY 

PROGRAM 

STATE OF POLYTECHNICS SRIWIJAYA 

Running Text is a form of delivering information to the public 

with the help of the P10 Running Text Module. However, the information 

provided must always be up to date, in other words the information 

provided is the latest information. In this final project, the author makes 

running text with the help of Arduino Uno. The running text information 

can be updated via an Android phone with Bluetooth communication. On 

Android phones, with the LED Ledart application that can send 

characters to replace the writing listed on the running text. The 

information sent will be received in the bluetooth module and processed 

on the Arduino Uno then will be displayed on the P10 Module. In this 

final project, the author makes running text with the help of Arduino 

Uno. The running text information can be updated via an Android phone 

with Bluetooth communication. On Android phones, with the LED Ledart 

application that can send characters to replace the writing listed on the 

running text. The information sent will be received in the bluetooth 

module and processed on the Arduino Uno then will be displayed on the 

P10 Module. This tool is expected to make it easier for users to change 

text via Android phones, it is also expected to shorten the time in 

replacing information on running text.Keywords : Running Text, Arduino 

Uno, Bluetooth HC-06, Android 
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