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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN LOKER PENERIMA PAKET MENGGUNAKAN 

INTERNET PROTOCOL CAMERA (IP CAM) BERBASIS ANDROID 

(2021 : 61 Halaman +  41 Gambar +  4 Tabel + 9 Lampiran) 

 

VIOLA ADELIA ZAHRA 

061830330879 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Kemajuan teknologi semakin berkembang di berbagai bidang terutama pada 

sistem keamanan. Dan sistem keamanan sangat dibutuhkan dalam kehidupan saat 

ini. Salah satu pengapilkasian dari sistem keamanan ini ialah loker penerima 

paket. Loker ini memudahkan untuk menyimpan paket dengan aman terkhusus 

bagi konsumen yang jarang ada dirumah saat paketnya akan datang. Dan dengan 

adanya loker ini dapat mengurangi kontak fisik antara penerima dan kurir 

sehingga dapat membantu pemutusan rantai penyebaran virus corona yang sedang 

marak-maraknya menyerang masyarakat. Maka dari itu, dilakukanlah sebuah  

perancangan Loker Penerima Paket dengan bantuan dari NodeMCU ESP 8266 

dan Sensor Proximity sebagai alat utama dari pembuatan alat ini, untuk pengunci 

pintu menggunakan Selonoid Doorlock. Lalu untuk keamananan nya terdapat IP 

CAM. Untuk memudahkan pemantauan paket lewat IP CAM terdapat sebuah 

aplikasi dari IP CAM yang bernama V380 Pro dan akan diinstal pada Android.  

 

 

Kata Kunci : Loker, Android, Nodemcu ESP8266, Selenoid Doorlock, IP CAM 
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND BUILD PACKAGE RECIPIENT LOCKERS USING 

ANDROID-BASED INTERNET PROTOCOL CAMERA (IP CAM) 

(2020 :  61 PAGES + 41  IMAGES + 4  TABLE + 9 ATTACHMENT) 

 

VIOLA ADELIA ZAHRA 

061830330879 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMET 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING DIII STUDY PROGRAM 

STATE OF POLYTECHNIC  SRIWIJAYA 

 

 Technological advances are growing in various fields, especially in security 

systems. And security system is needed in today's life. One of the applications of 

this security system is the package recipient locker. This locker makes it easy to 

store packages safely, especially for consumers who are rarely at home when the 

package arrives. And with this locker, it can reduce physical contact between the 

recipient and the courier so that it can help break the chain of the spread of the 

corona virus which is currently attacking the community. Therefore, a Package 

Receiver Locker was designed with the help of the NodeMCU ESP 8266 and the 

Proximity Sensor as the main tool for making this tool, to lock the door using a 

Selonoid Doorlock. Then for security there is an IP CAM. To facilitate monitoring 

of packets via IP CAM, there is an application from IP CAM called V380 Pro and 

will be installed on Android. 

 

KEYWORDS : Locker, Android, Nodemcu ESP8266, Selenoid Doorlock, IP  

CAM 
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