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ABSTRAK 

PERANGKAT KERAS ALAT PENGGULUNG BENANG TENUN SONGKET PADA 

PENGRAJIN SONGKET KHAS PALEMBANG BERBASIS INTERNET OF THINGS 

(IOT) 

(2021 : xii + 41 halaman + 29 gambar + 2 tabel + 12 lampiran) 

  

M.SATRIO FAJRIANSYAH 

061830330889 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Kerajinan Tenun Songket Kota Palembang merupakan sentral kerajinan tenun ikat yang 

mudah sejak jaman dahulu dan menjadi ciri khas kota Palembang. Saat ini proses produksi yang 

digunakan oleh kerajinan tenun songket ini masih sangat sederhana, kebanyakan proses kerja 

dalam pembuatan kain tenun ini dilakukan dengan cara manual. Hal ini menyebabkan proses 

produksinya memakan waktu yang terbilang lama dibanding dengan pembuatan  kain pada 

umumnya. Alat pemintal benang dimodifikasi sedemikian rupa sehingga Pemintal benang dapat 

bekerja dengan bantuan komponen elektronika. Pemintal benang diberi motor DC yang 

sebelumnya telah di program menggunakan Driver Motor L298N agar dapat berputar sesuai 

kebutuhan dan dihubungkan ke modul NodeMCU ESP8266 agar dapat tersambung ke 

Smartphone android yang gunanya adalah sebagai remot kontrol untuk menjalankan alat 

pemintalan benang. NodeMCU ESP8266 berfungsi sebagai pemberi perintah untuk setiap 

komponen, Motor DC Gearbox berfungsi sebagai penggerak utama untuk gulungan, Driver 

Motor L298N berfungsi sebagai pengatur Motor DC, dan Motor Servo MG966R yang berfungsi 

sebagai pengarah benang ke kiri dan ke kanan agar hasil gulungan benang terlihat rapi. 
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 The Songket Weaving Craft of Palembang City is the center of the easy ikat weaving craft 

since ancient times and has become the hallmark of the city of Palembang. Currently the 

production process used by the songket weaving craft is still very simple, most of the work 

process in making this woven fabric is done manually. This causes the production process to take 

a relatively long time compared to the manufacture of fabrics in general. The yarn spinning 

device is modified in such a way that the yarn spinner can work with the help of electronic 

components. The yarn spinner is given a DC motor which has previously been programmed 

using the L298N Motor Driver so that it can rotate as needed and is connected to the NodeMCU 

ESP8266 module so that it can be connected to an Android Smartphone which is used as a 

remote control to run the yarn spinning device. The ESP8266 NodeMCU functions as a 

command provider for each component, the Gearbox DC Motor functions as the main driver for 

the coils, the L298N Motor Driver functions as a DC Motor controller, and the MG966R Servo 

Motor functions as a thread guide to the left and right so that the results of the thread roll look 

neat. 
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