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ABSTRAK 

 

Perangkat Lunak Sistem Identifikasi Mahasiswa di Laboratorium Dengan 

Finger Print Terintegrasi ke Data Base  

(2021: xv + 75 Halaman) 

 

SAPRINA HANI HAQYAH 

061830330894 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK 

TELEKOMUNIKASI POLITEKNIK NEGERI 

SRIWIJAYA 

 
Politeknik Negeri Sriwijaya masih melakukan absen secara manual yakni 

dengan menandatangani daftar kehadiran, proses tersebut tentu tidak efektif 

mengingat cukup banyak waktu yang terpakai untuk melakukan absensi manual 

tersebut. Dengan perkembangan teknologi saat ini diharapkan mampu menjadi 

pemecah permasalahan diatas dengan membangun sistem absensi berbasis 

teknologi fingerprint yang akan diintegrasikan ke data base. Website yang akan di 

buat ini desain agar terintegerasi ke database, sehingga pada saat menjalankan alat 

seperti mendaftarkan sidik jari maka data mahasiswa dapat diinput ke dalam web 

dan tersimpan sebagai database. Ketika mahasiswa akan melakukan absensi sidik 

jari yang telah didaftarkan akan terdeteksi dan terinput ke database bahwa ia sedang 

melakukan praktek di ruang laboratorium, dan pintu akan otomatis terbuka. Pun 

saat mahasiswa telah menyelsaikan prakteknya mereka diharuskan untuk absensi 

kedua kalinya, untuk mengupdate waktu keluar pada data website dan sebagai tanda 

bahwa mereka telah meyelesaikan praktek yang dilaksanakan di ruang laboratorium 

tersebut. 

 

Kata Kunci : Fingerprint, Database, Website 
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ABSTRACT 

 

Student Identification System Software in Laboratory With Finger Print 

Integrated to Database 

(2021: xv + 75 Pages) 

 
SAPRINA HANI HAQYAH                                 

061830330894                                               

DEPARTMENT OF ELECTRONIC ENGINEERING 

STUDY PROGRAM OF TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

 

Sriwijaya State Polytechnic still performs attendance manually, namely by 

signing the attendance list, the process is certainly not effective considering that 

quite a lot of time is used to do the manual attendance. With current technological 

developments, it is expected to be able to solve the above problems by building 

atechnology-based attendance system fingerprint that will be integrated into the 

database. The website that will be created is designed to be integrated into the 

database, so that when running tools such as registering fingerprints, student data 

can be inputted into the web and stored as a database. When a student is going to 

take attendance, the fingerprint that has been registered will be detected and 

inputted into the database that he is practicing in the laboratory room, and the door 

will automatically open. Even when students have completed their practice they are 

required to attend a second time, to update the time out on the website data and as 

a sign that they have completed the practice carried out in the laboratory room. 

Keywords: Fingerprint, Database, Website 
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