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MOTTO 

“You don’t need to have all the answers to start. You just have to be willing to take 

the first step”. 
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Proses belajar mengajar di Politeknik Negeri Sriwijaya sebagian besar 

menggunakan media belajar berupa papan tulis. Dosen memberikan penjelasan 

dengan menulis serta menggambarkan diagram pada papan tulis. Jika kita lihat, 

secara tradisional interaksi seperti ini akan membutuhkan waktu yang lama
[1]

. Saat 

ini industri teknologi informasi telah menghasilkan perangkat seperti  Android 

dengan harga yang relatif murah serta fitur dan kemampuan yang cukup baik. 

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux yang 

mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi
[2]

. Dengan kemampuan 

Android yang bisa menggambar, menulis, membuat sketsa dan melakukan 

pertukaran data melalui jaringan komputer tentu Android dapat digunakan untuk 

proses pembelajaran di kelas. Untuk itu dibuatlah papan tulis digital atau smart 

board dalam bentuk aplikasi menggunakan Android sebagai pengganti papan tulis 

biasa agar memudahkan dosen dan mahasiswa untuk melakukan proses 

pembelajaran. Aplikasi smart board ini akan dirancang sedemikian rupa seperti  

fitur yang telah ada pada Android yakni menulis, menggambar dan membuat 

sketsa. Selain itu, aplikasi smart board ini juga akan dirancang agar bisa 

digunakan dalam jarak yang tidak terbatas, serta tidak memakan banyak daya 

baterai dan data seluler. Proses perancangan aplikasi smart board ini 

menggunakan bahasa pemrograman Java dan aplikasi yang digunakan yaitu 

Android Studio. Smart board ini akan bekerja seperti layaknya papan tulis jarak 

jauh. Dimana Android dan Raspberry Pi akan dihubungkan ke dalam satu server 

yang sama, dengan bantuan aplikasi tambahan yang bernama ZeroTier One. 

Kemudian, raspberry pi akan meneruskan data ke proyektor dan proyektor akan 

menampilkan video output Android ke papan tulis. Sehingga tulisan atau 

gambaran apapun yang dilakukan di Android akan ditampilkan di papan tulis. 

 

 

Kata kunci: Papan tulis, Smart Board dan Android. 
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The teaching and learning process at the Sriwijaya State Polytechnic mostly uses 

learning media in the form of a blackboard. Lecturers provide explanations by 

writing and drawing diagrams on the blackboard. If we see, traditionally this kind 

of interaction will take a long time
[1]

. Currently the information technology 

industry has produced devices such as Android with relatively cheap prices and 

features and capabilities that are quite good. Android is an operating system 

fordevices mobile Linux-basedthat includes an operating system, middleware and 

applications
[2]

. With Android capabilities that can draw, write, sketch and 

exchange data through a computer network, Android can of course be used for the 

learning process in the classroom. For this reason, a digital whiteboard or smart 

board was made in the form of an application using Android as a substitute for an 

ordinary whiteboard to make it easier for lecturers and students to carry out the 

learning process. Thisapplication smart board will be designed in such a way as 

features that already exist on Android, namely writing, drawing and sketching. In 

addition, thisapplication smart board will also be designed so that it can be used 

in an unlimited distance, and does not consume a lot of battery power and cellular 

data. The process of designing thisapplication smart board uses the Java 

programming language and the application used is Android Studio. This smart 

board will work like a remote whiteboard. Where Android and Raspberry Pi will 

be connected to the same server, with the help of an additional application called 

ZeroTier One. Then, raspberry pi will pass data to projector and projector will 

output android video to whiteboard. So that any writing or picture done on 

Android will be displayed on the whiteboard. 

 

Keywords: Whiteboard, Smart Board and Android. 
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