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ABSTRAK 

 Dalam perkembangan teknologi yang pesat, tingkat kriminalitas 

juga tinggi. Oleh karena itu menjadi sangat penting. Banyak upaya yang dapat 

dilakukan untuk mengamankan suatu tempat dan ruangan, seperti memasang 

kunci pengaman pada pintu atau menggunakan kamera CCTV. Tapi ini tidak 

cukup untuk mencegah kejahatan terjadi. Night Vision adalah kemampuan 

untuk melihat baik dalam arti biologis atau teknologi dalam lingkungan yang 

gelap. Kemampuan night vision dapat dicapai dengan menggunakan dua 

pendekatan, yaitu meningkatkan spektrum tampak dari spektrum gelombang 

atau meningkatkan kemampuan melihat intensitas cahaya rendah. Night 

vision memiliki kelebihan dan kekurangan, terutama pada kondisi intensitas 

cahaya yang sangat rendah. Teknologi ini berkembang dari waktu ke waktu 

seperti, ada kamera yang menggunakan sistem elektronik yang canggih dan 

modern. Oleh karena itu, pada penelitian ini dirancang teknologi modern 

dengan sistem keamanan cerdas yang dapat digunakan untuk menjaga 

keamanan rumah atau berburu di malam hari. 

 

Kata Kunci : Night Vision, Auto Color, Raspberry PI 
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ABSTRACT 

In the rapid development of technology, there is a high crime rate. Therefore 

becomes very important. Many efforts can be made to secure a place and room, 

such as installing a security lock on the door or using a CCTV camera. But this is 

not enough to prevent crime from happening. Night Vision is the ability to see either 

in a biological or technological sense in a dark environment. Night vision capability 

can be achieved using two approaches, namely increasing the visible spectrum of 

the wave spectrum or increasing the ability to see low light intensities. Night vision 

has advantages and disadvantages, especially in conditions of very low light 

intensity. This technology has developed from time to time such as, there is the 

camera that uses sophisticated and modern electronic systems. Therefore, in this 

study, modern technology was designed with a smart security system that can be 

used to maintain home security or hunt at night. 
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