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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN MONITOR JARAK JAUH LAMPU 

PENERANGAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI REAL TIME 

STORAGE FIRE BASE 
 (2018 : xvi + 49halaman + 33gambar + 16tabel + 85lampiran) 

 

LADRENA MESIAH 

0614 4035 1482 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

 

Pada Tugas Akhir ini akan dibahas mengenai bagaimana merancang sebuah 

Rancang Bangun Monitor Jarak Jauh Lampu Penerangan Menggunakan 

Teknologi Real time Storage Fire base dengan NodeMCU ESP2866 sebagai 

Pemberi WiFi dan Informasi perintah pada Microkontroler sehingga 

microkontroler tersambung ke firebase,  dalam penelitian Monitor Lampu 

Penerangan ini menggunakan Arduino Mega sebagai mikrokontrolernya. Alat ini 

juga memanfaatkan Real time Database sebagai menyimpan data 

dan synchronize ke banyak user. Monitor Lampu Penerangan ini sebagai langkah 

pertama cepat tanggap terhadap penghematan  penggunaan sumber energi listrik 

pada kehidupan sehari-hari dengan menggunakan android sebagai media untuk 

memonitor lampu secara real time dan juga ada sensor arus ZMCT103c guna 

untuk mengetahui jika terjadi kerusakan pada lampu maka terdapat sebuah 

notifikasi berupa pesan singkat yang akan dikirimkam melalui android. 

Kata Kunci: Real time Storage Fire base, Android,  Arduino, Sensor Arus 

Mzct103c NodeMCU ESP8266 
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ABSTRACK 

 

RANCANG BANGUN MONITOR JARAK JAUH LAMPU 

PENERANGAN MENGGUNAKAN TEKNOLOGI REAL TIME 

STORAGE FIRE BASE 
 (2018 : xvi + 49pages +33 pictures + 16tables +85appendixs) 

 

LADRENA MESIAH 

0614 4035 1482 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

This journal describes the mechanism for designing a remote monitor for lighting 

using real time storage fire base technology with Nodemcu esp866 as a WiFi 

provider and command information on the microcontroller, microcontroller 

connected to firebase. This lighting monitor prototype uses Android Mega as its 

microcontroller and also utilizes a realtime database to store data and synchronize 

it to the user's screen. This lighting monitor is the first step in responding to the 

current use of electrical energy sources in everyday life by using Android as a 

medium to monitor lights in real time and also the zmct103c sensor in order to 

find out if the lights will contain a notification in the form of a short message that 

will be read via android screen. 

 

Keywords : Real time Storage Fire base, Android, Arduino, Zmct103c Current 

Sensor, Nodemcu esp8266, 
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