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Abstract – This study aims to build a Voice Over Internet Protocol (VoIP) User 

Location Detection Application and address information security for the public in 

the event that they do not receive attention from known or desired people who are 

already public. This application displays a map or location of people who 

communicate with each other via mobile phones. The Application Development 

Methodology uses the Iteration Method which is displayed in the database. 

Application testing is carried out using the black box testing method, and the test 

results have been running according to the expected function. The final result of 

this research resulted in a telephone application that has a function by displaying a 

map on the phone screen to the telephone receiver so that without being asked if 

the recipient picks up the phone, they can connect to the map if something 

unwanted happens. 

Keywords: Voice Over Internet Protocol (VoIP), Maps, Mobile, and 

Applications 

Abstract – Penelitian ini bertujuan untuk membangun Aplikasi Deteksi Lokasi 

Pengguna Voice Over Internet Protocol (VoIP) dan mengatasi keamanan 

informasi bagi publik yang mendapat perhatian dari orang yang tidak dikenal atau 

diinginkan publik. Aplikasi ini menampilkan peta atau lokasi orang yang saling 

berkomunikasi melalui telepon genggam. Metedologi Pengembangan Aplikasi 

menggunakan Metode Iterasi yang ditampilkan dalam database. Pengujian 

aplikasi dilakukan dengan menggunakan metode black box dan hasil pengujian 

telah berjalan sesuai dengan fungsi yang diharapkan. Hasil akhir dari penelitian 

ini menghasilkan sebuah aplikasi telepon yang memiliki fungsi dengan 

menampilkan peta atau lokasu di layar ponsel kepada penerima telepon sehingga 

tanpa diminta jika penerima mengangkat telepon, mereka dapat terhubung ke peta 
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jika terjadi sesuatu yang tidak diinginkan atau hanya sekedar saling memberi 

kabar. 

Kata Kunci: Voice Over Internet Protocol (VoIP), Lokasi, Seluler, and 

Aplikasi 
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