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RINCIAN ANGGARAN BIAYA

No. Material Justifikasi
Pemakaian

Kuantitas Harga
Satuan
(Rp)

Jumlah
Harga
(Rp)

A. Peralatan Penunjang
1. Perangkat Lunak Pembuatan

Aplikasi
1 Aplikasi
berbasis
Web dan 1
berbasis
Android

free free

2. Hosting Aplikasi Pengaktifan
Aplikasi

secara online

1 Tahun 326,400 326,400

B. Lain-lain
1. Pembuatan Proposal Persyaratan

Administrasi
4 buah 40.000 120.000

2. Pembuatan Laporan Persyaratan
Administrasi

6 buah 70.000 420.000

3. Publikasi Jurnal
Aplikasi berbasis
Web

Persyaratan
Administrasi

1 kali 350.000 350.000

4. Publikasi Jurnal
Aplikasi berbasis
Android

Persyaratan
Administrasi

1 kali 500.000 500.000

5. ATK Penunjang 1 Set 200.000 200.000
TOTAL 1.916.400



DAFTAR KOMPONEN

No. Nama Komponen Spesifikasi

1. XAMPP
XAMPP-windows-x64-8.0.6-0-VS16-

installer

2. MySQL

Program pembuat dan pengelola database

atau yang sering disebut dengan DBMS

(Database Management System)

3. Hypertext Preprocessor (PHP)
Bahasa pemrograman scripting untuk

membuat halaman web

4. Framework CodeIgniter Version v4.1.1

5.
Hyper Text Markup Language

(HTML)

Sekumpulan simbol-simbol atau tag-tag

yang dituliskan dalam sebuah file yang

dimaksudkan untuk menampilkan

halaman pada web browser

6. Visual Studio Code Version 1.58.2 for Windows 64bit

7. Cascading Style Sheets (CSS)

Bahasa pemrograman desain web (style

sheet language) yang mengontrol format

tampilan sebuah halaman web

8.
Hypertext Transfer Protocol

(HTTP)

Suatu protokol yang digunakan untuk

mengirim dokumen atau halamamn

dalam WWW atau World Wide Web

9. World Wide Web (WWW)
Menampilkan sebuah halaman virtual

yang disebut dengan website

10. Android
Minimal Version 4.1(API level 16),

Android Jelly Bean

11. Android Studio Android Studio 4.1.2 OpenJDK 64-Bit

12. Java

Bahasa pemrograman yang berorientasi

objek dan dapat dijalankan pada berbagai

platform sistem operasi



13. Java Script
Bahasa pemrograman web yang bersifat

Client Side Programming Language

14.
Android Software Development

Kit (SDK)

Minimal versi SDK 16 dan target versi

SDK 30

15. Java Development Kit (JDK)
Development untuk membuat kode

program untuk pembuatan aplikasi
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