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Terdapat banyak sekali kasus yang terjadi di rumah ketika rumah dalam keadaan 

kosong atau sedang ditinggalkan oleh penghuninya, dampak terjadinya pencurian 

sangat merugikan korban yang mengalami kebobolan pada rumahnya, kejadian 

tersebut sering terjadi dengan cara merusak atau membobol sistem kunci pada pintu 

maupun jendela rumah. Pencurian ini menimbulkan keresahan dalam masyarakat 

karena merasa kurang tenang,aman, dan nyaman saat berada diluar rumah. Pada 

penelitian ini dirancang aplikasi untuk memudahkan dalam mengontrol rumah dengan 

pemanfaatan IoT dalam membuat sebuah sistem informasi berbasis android yang 

diterapkan untuk membantu satpam dalam memonitoring tamu secara real time. Pada 

penelitian ini sistem informasi yang digunakan adalah pengenalan wajah, dimana jika 

terdapat wajah yang tidak dikenali atau membahayakan maka sistem akan mengirim 

gambar wajah ke aplikasi smartphone android satpam.Berdasarkan hasil perancangan 

aplikasi monitoring tamu didapatkan aplikasi berkerja dengan baik dalam memberi 

informasi mengenai gambar tamu.  

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Monitoring Perumahan, Aplikasi Android. 
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There are so many cases that occur at home when the house is empty or being 

abandoned by its occupants, the impact of the theft is very detrimental to victims who 

have broken into their homes, these incidents often occur by damaging or breaking 

into the lock system on the doors and windows of the house. This theft causes unrest 

in the community because they feel less calm, safe, and comfortable when outside the 

home. In this study, an application was designed to make it easier to control the 

house with the use of IoT in creating an android-based information system that was 

applied to assist security guards in monitoring guests in real time. In this study, the 

information system used is facial recognition, where if there is a face that is not 

recognized or dangerous, the system will send a face image to the security guard 

android smartphone application. 

 

Keywords: Information systems , Housing Monitoring, Android Apliction. 
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