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PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Perkembangan teknologi yang semakin canggih bagi kehidupan manusia mulai dari
perkembangan teknologi komputerisasi, teknologi informasi dan komunikasi,
teknologi bidang mekanik khususnya robotika.Dalam perkembangan teknologi
memiliki dampak positif maupun negatif dalam penggunaannya sesuai dari
tindakan yang dilakukan oleh pengguna.Teknologi robotika merupakan suatu
wujud perubahan teknololgi yang dapat menciptakan inovasi baru setiap saatnya.
Tujuan perancangan ini adalah untuk mengimplementasikan konsep teknologi dari
mikrokontroller Raspberry Pi dalam bentuk aplikasi dibidang robotika. Dengan
adanya robot dapat membantu aktivitas manusia seperti membantu pekerjaan dalam
dunia militer, pekerjaan rumah tangga, mengawasi area perindustrian, menjaga
keamanan yang dapat menyebabkan resiko berbahaya yang tinggi tanpa pengguna
turun langsung untuk melakukan kegiatan tersebut. Metode yang dipakai dalam
membangun konsep penggabungan audio dan video dalam waktu bersamaan secara
langsung mengikuti metode MJPEG Streamer dan Darkice. Robot yang dibuat
menyerupai mobil dengan menggunakan roda yang dapat digerakan ke arah yang
diinginkan pengguna melalui kendali android. Komunikasi yang digunakan
menggunakan server Raspberry Pi yang dikirimkan dari robot ke android dengan
menampilkan layar streaming pada aplikasi. Data yang diperoleh berupa gambar
dan suara yang dihasilkan dari kamera yang diletakkan pada robot.

Kata Kunci: Robot pengintai, Streaming, Raspberry Pi, Android
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The development of increasingly sophisticated technology for human life starting
from the development of computerized technology, information and
communication technology, technology in the field of mechanics, especially
robotics. In the development of technology has a positive or negative impact in its
use according to the actions taken by the user. Robotics technology is a form of
technological change which can create new innovations every time. The purpose of
this design is to implement the technological concept of the Raspberry Pi
microcontroller in the form of applications in the field of robotics. With the robot
can help human activities such as helping work in the military, household chores,
supervising industrial areas, maintaining security which can cause high dangerous
risks without the user going down directly to carry out these activities. The method
used in developing the concept of merging audio and video at the same time directly
follows the MJPEG Streamer and Darkice method. A robot that is made to resemble
a car using wheels that can be moved in the direction the user wants via android
control. The communication used uses a Raspberry Pi server that is sent from the
robot to Android by displaying a streaming screen on the application. The data
obtained in the form of images and sounds generated from the camera placed on the
robot.

Keywords : Survillance Robot, Streaming, Raspberry Pi, Android
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