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adalah sebaik-baik Pelindung”.
Q.S Ali ITmron : 173
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ABSTRAK

Objek Wisata adalah segala sesuatu yang ada di daerah tujuan wisata yang
merupakan daya tarik agar orang-orang mau datang berkunjung ke tempat tersebut,
semua tempat atau keadaan alam yang memiliki sumber daya wisata yang dibangun
dan dikembangkan sehingga mempunyai daya tarik dan diusahakan sebagai tempat
yang dikunjungi wisatawan. Namun saat ini belum terdapatnya aplikasi yang
membantu masyarakat untuk mengenalkan objek wisata dan bentuk pemasaran atau
memasarkan objek wisata didesa burai untuk wisatawan luar negeri sangat sulit.
Maka dengan adanya pengenalan objek wisata di desa burai berbasis Web Mobile ini
Untuk mempermudah atau mengenal objek wisata yang ada di desa burai, dan untuk
mempermudah mengetahui lokasi tempat objek wisata yang ada di desa buari.
Diciptakannya dalam bentuk web mobile bertujuan supaya mudah untuk dibawa
kemana saja. Dengan diciptakannya aplikasi pengenalan objek wisata di desa burai
memungkinkan pengguna untuk mengetahui atau mengenal wisata yang ada di
daearah sumatera selatan . Sedangkan metode pengembangan sistem yang digunakan
adalah metode Waterfall dengan pemodelan sistem yang dirancang dengan
menggunakan UML 2.5 yang meliputi, use case, activity, sequence, class, dan entity
relationship diagram.Hasil survei yang ditujukan kepada 10 orang dari beberapa
kalangan, didapat tingkat kepuasan sebesar 90 % yang berarti sangat puas.

Kata kunci: Pengenalan, Objek Wisata,Web Mobile, Waterfall.



ABSTRACT

Tourism object is everything that is in a tourist destination which is an
attraction so that people want to come to visit the place, all places or natural
conditions that have tourism resources that are built and developed so that they have
an attraction and are cultivated as places to visit. traveler. However, currently there
is no application that helps the public to introduce tourist objects and forms of
marketing or marketing tourism objects in Burai Village for foreign tourists is very
difficult. So with the introduction of tourist objects in Burai Village based on this
Mobile Web, to make it easier or familiar with tourist objects in Burai Village, and
to make it easier to find out the location of tourist attractions in Buari Village. It was
created in the form of a mobile web aimed at making it easy to carry anywhere. With
the creation of a tourist attraction introduction application in the village of Burai, it
allows users to find out or get to know tourism in the area of South Sumatra. While
the system development method used is the Waterfall method with system modeling
designed using UML 2.5 which includes, use cases, activities, sequences, classes, and
entity relationship diagrams. The survey results were addressed to 10 people from
several circles, obtained a satisfaction level of 90% which means very satisfied.

Keyword: Introduction, Attractions, Mobile Web, Waterfall.
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