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Politeknik Negeri Sriwijaya   

BAB I  

PENDAHULUAN  

  

1.1.  Latar Belakang   

  Sumatera Selatan adalah salah satu Provinsi yang ada di Indonesia yang 

terletak di bagian selatan pulau Sumatera. Provinsi ini cukup luas dengan beragam 

penduduk dan adat istiadatnya, serta memiliki kekayaan alam baik yang ada di darat 

ataupun di air, sehingga dengan kekayaan yang dimiliki Sumatera Selatan memiliki 

potensi kepariwisataan dan menjadi tujuan wisata baik wisata alam, wisata budaya, 

dan wisata historis. 

  Pemerintah Sumatera Selatan terus berusaha meningkatkan pengembangan 

pariwisata, di tunjuknya Sumatera Selatan sebagai salah satu tuan rumah Asian 

Games pada tahun 2018, Pemerintah memanfaatkan peluang dengan 

mengembangkan sektor pariwisata, memperbaiki wisata yang ada seperti 

memperbaiki jembatan ampera yang menjadi icon Sumatera Selatan, memperbaiki 

kawasan wisata punti kayu dan mengembangkan wisata di sekitar sungai musi 

diantaranya kampung Al Munawar dan Alquran Al-Akbar, tentunya tidak hanya 

wisata yang ada di Kota Palembang, namun daerah lain yang mempunyai tarik 

wisata akan terus di kemabangkan. Pada tahun 2018 Sumatera Selatan mendapat 

penghargaan sebagai juara umum dalam Anugerah Pesona Indonesia (API) hal ini 

menandakan bahwa pariwisata di Sumatera Selatan mampu bersaing ditingkat 

nasional.  

  Selain di Kota Palembang pengembangan pariwisata di Sumatera Selatan 

juga dilakukan di daerah, salah satunya yaitu Kabupaten Ogan Ilir. Wisata yang ada 

di Kabupaten Ogan Ilir diantarnya Teluk Seruo, Jembatan Pesona Tanjung Senai, 

Pantai SUPI, Desa Wisata Pulau Semambu yang mengedepankan pertanian untuk 

dijadikan objek wisata. Selain Desa Wisata Pulau Semambu, di Kabupaten Ogan 

Ilir juga terdapat Desa Wisata lain yaitu Desa Wisata Burai dengan mengunggulkan 

wisata air dan kampung warna-warninya. 

  Desa Burai merupakan Desa yang dijadikan sebagai Desa Wisata yang ada 

di Kabupaten Ogan Ilir, Desa Wisata Burai merupakan program pemerintah 
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Kabupaten Ogan Ilir melalui Dinas Pariwisata Kabupaten Ogan ilir yang bekerja 

sama dengan pihak swasta dan juga masyarakat Desa Burai. Dengan terus 

berkoordinasi antara pemerintah, pihak swasta dan juga masyarakat maka 

dibentuklah tempat wisata yaitu Desa Wisata Burai yang mulai dibuka pada saat 

lebaran idul fitri tanggal 15 juni 2018. Tujuan dibentuknya Desa Wisata Burai ialah 

untuk menghidupkan dan meningkatkan perekonomian Warga Desa Burai, serta 

meningkatkan posisi masyarakat sebagaipelaku penting dalam pembangunan 

kepariwisataan, membangun dan menumbuhkan sikap dan dukungan positif 

masyarakat sebagai tuan rumah melalui perwujudan nilai-nilai Sapta Pesona. 

   Desa Burai merupakan salah satu Desa dari 21 Desa yang ada di 

Kecamatan Tanjung Batu, yang terletak sekitar 10 Km kearah selatan dari 

Kecamatan Tanjung Batu. Desa burai memiliki luas wilayah sekitar ± 39,52 Km2. 

Desa Burai memliki jumlah penduduk 2103 jiwa yang tersebar dalam 6 wilayah 

Dusun. Letak geografis Desa Burai yang berupa perairan dan dataran, m maka 

sebagian besar penduduknya bermata pencaharian sebagai petani, buruh tani dan 

nelayan.   

  Setelah melakukan observasi pada lokasi penelitian, penulis menemukan 

permasalahan yang terjadi, yaitu tempat lokasi masih terlalu jauh dengan desa 

tetangga dimana kurang terekpos dari luar dan belum memadai nya fasilitas yang 

mempromosikan Wisata tersebut sehingga belum banyak pengunjung wisata yang 

tahu tentang keberadan Objek Wisata ini. Selain itu, ekonomi pada Desa Burai juga 

mengalami invasi dimana perununan pendapatan desa yang mana sebagian 

pendapat Desa tersebut diperoleh dari Objek Wisata tersebut.  

  Berdasarkan latar belakang di atas, penulis bermaksud membangun suatu 

aplikasi yang bertujuan dalam pengenalan Objek Wisata dimana hal tersebut dapat 

memajukan desa dalam aspek ekonomi dan pariwisata. Maka dari itu penulis 

tertarik untuk membangun suatu Aplikasi Pengenalan Objek Wisata Didesa 

Burai Kecamatan Tanjung Batu Kabupaten Ogan ilir Berbasis Web Mobile 

Menggunakan Metode User Entered Design dari Tugas Akhir ini. 

 



BAB I Pendahuluan 

3 

 

  

 

  

Politeknik Negeri Sriwijaya   

1.2.  Rumusan Masalah  

Rumusan masalah penelitian ini adalah:  

Bagaimana memperkenalkan Objek Wisata Desa Burai lebih luas sebagai 

salah satu objek wisata yang berada di Kabupaten Ogan Ilir kepada masyarakat? 

 1.3. Batasan Masalah  

Berdasarkan latar belakang permasalahan dan identifikasi masalah diatas, maka 

penelitian ini memfokuskan pada pembahasan mengenai pengenalan Objek 

Wisata Didesa Burai. 

1.4.  Tujuan dan Manfaat  

1.4.1. Tujuan  

Tujuan Penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:   

a. Melaksanakan mata kuliah program studi sesuai kurikulum yang telah 

ditetapkan di jurusan Manajemen Informatika Politeknik Negeri Sriwijaya. 

b. Untuk lebih memperkenalkan Objek Wisata Desa Burai kepada wisatawan  

c. Membangun Aplikasi Pengenalan Objek Wisata Didesa Burai Berbasis Web 

Mobile  

1.4.2 Manfaat    

Manfaat dari pelaksanaan penelitian Tugas Akhir ini, yaitu: 

a. Objek Wista Desa Burai lebih dikenal dengan baik oleh wisatawan 

b. Wisatawan dapat mengetahui akses dan lokasi dari Objek Wisata Desa Burai  

1.5  Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan Tugas Akhir ini dibagi enjadi 5 (lima) bab yang 

dapat mempermudah dalam memberikan gambaran sesuai dengan tujuan dan 

pemahaman isi laporan. 
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BAB 1  PENDAHULUAN  

Bab ini akan menjelaskan garis besar mengenai Tugas Akhir  secara singkat dan 

jelas mengenai Latar Belakang, Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan 

Manfaat, dan Sistematika Penulisan.  

BAB II TINJAUAN PUSTAKA  

Bab ini menguraikan secara singkat mengenai teori-teori yang berkaitan    dengan 

judul laporan Tugas Akhir ini, yaitu teori umum, teori judul, teori khusus dan teori 

program.  

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan menjelaskan mengenai instansi penelitian, metode yang akan 

digunakan, teknik pengumpulan data, tahapan penelitian serta menguraikan konsep 

perangkat lunak yang akan dibuat. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pada bab ini menjelaskan spesifikasi dan rancangan perangkat lunak yang akan 

dibuat dn mendeskripsikan perangkat lunak yang akan dibuat.  

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini merupakan bagian penutup yang berisi kesimpulan yang relzevan dengan 

ketercapaian tujuan Tugas Akhir dengan permasalahan yang diselesaikan dalam 

Tugas Akhir serta saran yang berisi kajian hal-hal yang masih dapat dikembangkan 

lebih lanjut.  


