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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
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didasarkan pada ilmu pengetahuan”. (Ali ibn Abi Taalib) 
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ABSTRAK 
 

Tujuan Penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi Pendaftaran 

Kunjungan Tahanan pada Lapas Kelas II B Martapura yang meliputi input data 

pendaftar kunjungan dan input data laporan kunjungan. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan dalam pembuatan sistem ini menggunakan metode 

Waterfall. Proses yang digunakan untuk mendesain sistem ini adalah Data Flow 

Diagram (DFD) dan menggunakan Bahasa pemrograman PHP serta database 

MySQL. Sistem ini terbagi menjadi 2 bagian yaitu halaman untuk Admin dan 

halaman untuk Pengunjung. Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat 

mempermudah proses pendaftaran kunjungan tahanan dan proses input data 

laporan kunjungan tahanan pada Lembaga Pemasyarakatan Kelas II B Martapura . 

Kata Kunci : Pendaftaran, Waterfall, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 
 

The purpose of writing this final report is to make an Application for Registration 

of Prisoners' Visits at the Class II B Martapura Prison which includes input of 

visit registrar data and data input of visit reports. The system development method 

used in making this system uses the Waterfall method. The process used to design 

this system is a Data Flow Diagram (DFD) and uses the PHP programming 

language and MySQL database. This system is divided into 2 parts, namely a page 

for Admin and a page for Visitors. By making this application, it is hoped that it 

will facilitate the registration process for prisoners' visits and the data input 

process for prisoners' visit reports at the Martapura Class II B Correctional 

Institution. 

Keywords: Sales, Waterfall, PHP, MySQL 
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