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ABSTRAK 

 

Dalam pembuatan tugas akhir, tak jarang ditemui permasalahan umum, yaitu 

sulitnya menemukan ide atau gagasan yang merupakan tahap awal pembuatan 

tugas akhir. Terkadang ide atau gagasan yang diajukan oleh mahasiswa tingkat 

akhir tidak sesuai perkembangan teknologi. Perpustakaan jurusan Manajemen 

Informatika Politeknik Negeri Sriwijaya Palembang sendiri masih menggunakan 

sistem manual. Berdasarkan permasalahan tersebut, dengan memanfaatkan 

perkembangan teknologi yang sangat pesat saat ini, terdapat salah satu media 

yang dapat digunakan sebagai narahubung antara mahasiswa dan dengan 

perpustakaan jurusan Manajemen Informatika Politeknik Negeri Sriwijaya 

Palembang dalam melaksanakan proses pencarian referensi, yaitu sistem 

informasi berupa website. Dalam penelitian ini penulis membuat sebuah Aplikasi 

Pembantu Pengambilan Keputusan Topik Akhir dengan Skala Prioritas Jumlah 

Menggunakan Metode Weighted Product (WP) Mahasiswa Manajemen 

Informatika Politeknik Negeri Sriwijaya Palembang. Metode Weighted Product 

sendiri untuk melakukan mengurutkan objek berdasarkan banyak data dari kriteria 

yang dibutuhkan. 

 

Kata Kunci: Tugas Akhir, Aplikasi, Weighted Product. 
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ABSTRACT 

 

in making the final project, it is not uncommon to encounter common problems, 

namely the difficulty of finding ideas or ideas which are the initial stage of 

making the final project. Sometimes the ideas or ideas proposed by final year 

students are not in accordance with technological developments. The library of the 

Department of Information Management at the Sriwijaya State Polytechnic 

Palembang itself still uses a manual system. Based on these problems, by utilizing 

the rapid development of technology today, there is one medium that can be used 

as a liaison between students and the library of the Department of Information 

Management at the Sriwijaya State Polytechnic Palembang in carrying out the 

reference search process, namely an information system in the form of a website. 

In this study, the author makes an Application for Final Topic Decision Making 

with A Number Priority Scale Using the Weighted Product (WP) Method for 

Informatics Management Students at the Sriwijaya State Polytechnic Palembang. 

The Weighted Product method itself is to sort objects based on a lot of data from 

the required criteria. 

  

Keywords: Final Project, Application, Weighted Product. 
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