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ABSTRAK 

 
Tujuan Penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membangun Aplikasi Pelaporan 

Data Calon Jamaah Umroh Berbasis Website Pada PT. Puja Tour dan        Travel yang 

meliputi input data jamaah beserta pembayaran dan pilihan paket yang mana data 

tersebut akan terlampir dalam manifest, manifest ini bias diunduh menjadi sebuah 

PDF. Metode penelitian yang digunakan untuk pembuatan laporan ini adalah 

metode pengembangan perangkat lunak air terjun (Waterfall). Proses yang 

digunakan untuk mendesain sistem ini adalah Usecase Diagram, Class Diagram, 

Activity Diagram dan Sequence Diagram. Bahasa pemrograman PHP serta 

database MySQL. Sistem ini terbagi menjadi 5 bagian yaitu Halaman Pendaftaran, 

Pembayaran, Paket, Manifest dan Akun. Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan 

dapat mempermudah dalam hal Pelaporan Data Calon Jamaah Umroh  agar lebih 

efektif dan efisien. 

Kata Kunci : Pelaporan Data, Website, Waterfall, Usecase Diagram, Class 

Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, PHP, MySQL. 
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ABSTRACT 

 
The purpose of writing this final report is to build a Umrah Pilgrims  Data Reporting 

Application at PT. Puja Tour and Travel Website-Based which includes input of 

pilgrims, data along with payment and package options where the data will be 

attached to the manifest, this manifest can be downloaded as a PDF. The research 

method used for this report is the waterfall software development method 

(Waterfall). The process used to design this system is Usecase Diagram, Class 

Diagram, Activity Diagram and Sequence Diagram. PHP programming language 

and MySQL database. This system is divided into 5 parts, namely the Registration 

Page, Payments, Packages, Manifests and Accounts. With the creation of this 

application, it is hoped that it will make it easier for Umrah Pilgrims to be more 

effective and efficient. 

Keywords : Website, Waterfall, Usecase Diagram, Class Diagram, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, PHP, MySQL. 
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