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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Teori Umum 

2.1.1 Internet 

Menurut Allan (2005), “Internet adalah jaringan komputer yang saling terhubung 

dan memiliki kemampuan membaca dan menguraikan Internet Protocol (IP) dan 

Transmission Control Protocol (TCP)”. 

Sedangkan menurut Sarwono (2012:17) “Internet merupakan sekumpulan 

jaringan yang berskala global. Tidak ada satu pun orang, kelompok atau organisasi 

yang bertanggung jawab untuk menjalankan internet”. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa Internet adalah 

jaringan komputer yang saling terhubung dan berskala global memiliki kemampuan 

membaca dan menguraikan IP. 

 

2.1.2 Komputer 

Menurut Hamacher, Vranesic, & Zaky (dalam Wimatra dkk, 2008), “Komputer 

didefinisikan sebagai sebuah mesin penghitung elektronik yang cepat dapat menerima 

informasi input digital, memprosesnya sesuai dengan suatu program yang tersimpan di 

memorinya (stored program) dan menghasilkan output informasi”. 

Sedangkan menurut Blissmer (dalam Susanto, 2009), “Komputer adalah suatu 

alat elektronik yang mampu melakukan beberapa tugas seperti menerima input, 

memproses input tadi sesuai dengan programnya, menyimpan perintah-perintah dan 

hasil pengolahan, serta menyediakan output dalam bentuk informasi”. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa Komputer 

adalah sebuah mesin penghitung elektronik yang mampu melakukan berbagai tugas, 

mampu memproses input dan menyimpan perintah-perintah dan hasil pengolahan dan 

menyediakan output dalam bentuk informasi. 
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2.1.3 Data 

Menurut O'brie Marakas (2011:32), “Data adalah fakta mentah atau pengamatan, 

biasanya tentang fenomena fisik atau transaksi bisnis”. 

Sedangkan menurut Bernard (2012:130), “Data adalah fakta kasar mengenai 

orang, tempat, kejadian dan sesuatu yang penting diorganisasikan. sekumpulan fakta 

ataupun angka dan dapat diolah menjadi informasi yang berguna”. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa Data adalah 

fakta mentah maupun kasar mengenai sesuatu yang penting diorganisasikan berupa 

fakta ataupun angka yang dapat diolah menjadi informasi yang berguna. 

 

2.1.4 Perangkat Lunak 

Menurut Roger S. Pressman (2002), “Perangkat lunak adalah perintah (program 

computer) yang bila dieksekusi memberikan fungsi dan unjuk kerja seperti yang diinginkan, 

struktur data yang memungkinkan program memanipulasi informasi secara proporsional, 

dokumen yang menggambarkan operasi dan kegunaan program”. 

Sedangkan Menurut Mulyani dalam (Fitriadi, 2018), “Software, Yaitu kumpulan 

program komputer yang digunakan untuk memproses data”. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa perangkat 

lunak adalah perintah program yang digunakan memproses data, yang digambarkan 

melalui dokumen dan kegunaan program. 

 

2.1.5 Perangkat Keras 

Menurut Muslim (2017), “Perangkat Keras adalah komponen fisik yang 

membentuk satu kesatuan sistem komputer atau personal computer (PC), berdasarkan 

sifat, kegunaannya perangkat keras komputer dibagi menjadi 4 (empat) bagian yaitu 

perangkat input, perangkat output, perangkat pemroses dan perangkat penyimpanan 

memori. 
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Sedangkan menurut Yulmaini (2019), “Perangkat keras adalah peralatan 

komputer itu sendiri yang dapat dilihat dan di sentuh”. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa perangkat 

keras adalah komponen fisik yang membentuk satu kesatuan sistem komputer yang 

dapat dilihat dan disentuh.  

 

2.2 Teori Judul 

2.2.1 Aplikasi 

Menurut Pane, Zamzam, dan Diar Fadillah (2020:53) Aplikasi adalah suatu 

perangkat lunak (software) atau program komputer yang beroperasi pada sistem 

tertentu yang diciptakan dan dikembangkan untuk melakukan perintah tertentu. 

Sedangkan menurut Habibi dan Karnovi (2020:14) Aplikasi merupakan software 

yang fungsinya untuk melaksanakan berbagai bentuk pekerjaan maupun tugas-tugas 

tertentu misalnya penerapan, pemakaian, dan juga penambahan data. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi adalah 

suatu perangkat lunak yang berfungsi untuk melaksanakan berbagai bentuk operasi 

pada sistem tertentu yang diciptakan dan dikembangkan untuk melakukan perintah 

tertentu. 

 

2.2.2 E-Commerce 

Menurut Ahmadi dalam Marcel dan Astri (2018), “E-commerce merupakan 

aktifitas pembelian dan penjualan melalui jaringan internet dimana pembeli dan 

penjual tidak bertemu secara langsung, melainkan berkomunikasi melalui media 

internet”. 

Sedangkan menurut Komalasari (2018), “E-commerce adalah kegiatan-kegiatan 

bisnis yang menyangkut konsumen (consumers), manufaktur (manufactures), service 

providers dan pedagang perantara (intermediaries) dengan menggunakan jaringan-

jaringan komputer (komputer networks) yaitu internet”. 
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Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa e-commerce 

merupakan aktifitas pembelian dan penjualan melalui jaringan internet yang 

menyangkut konsumen dan produsen dengan menggunakan jaringan-jaringan 

komputer. 

 

2.2.3 Pengelolaan Data 

Menurut Aldo, dkk. (2020:8) Pengolahan data adalah proses manipulasi dari data 

ke bentuk yang lebih bermanfaat dalam bentuk suatu informasi.  

Sedangkan menurut Sinaga (2017:58) Pengolahan data berarti mengolah data 

mentah (raw data) menjadi data yang siap pakai atau data yang siap untuk dianalisis. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa pengelolaan 

data merupakan proses mengolah data mentah menjadi sebuah informasi 

 

2.2.4 Inventory 

Menurut Handoko (2015), “Persediaan (Inventory) adalah suatu istilah umum 

yang menunjukan segala sesuatu atau sumber daya-sumber daya organisasi yang 

disimpan dalam antisipasinya terhadap pemenuhan permintaan”. 

Sedangkan menurut Alexandri (2016), “Persediaan (inventory) merupakan suatu 

aktiva yang meliputi barang-barang milik perusahaan dengan maksud untuk dijual 

dalam sutu periode usaha tertentu atau persediaan barang-barang yang masih dalam 

pengerjaan atau proses produksi ataupun persediaan bahan baku yang menunggu 

penggunaannya dalam proses produksi. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa inventory 

adalah suatu aktiva yang meliputi barang-barang milik perusahan dengan maksud 

untuk dijual dan menunjukkan sumber daya yang dimiliki oleh organisasi. 
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2.2.5 Inventaris Barang 

Menurut Soemarsono S.R. (l994:l5) “Inventaris barang adalah daftar barang-

barang yang digunakan di perusahaan atau di kantor yang menyertakan harga, jumíah, 

jenis dan keadaannya”.  

Sedangkan menurut Muhammad Ali (2000:78), “Inventaris Barang adalah daftar 

yang memuat semua barang perusahan dan sebagainya yang dipakai dalam 

melaksanakan tugas. Daftar yang dimaksud ialah berupa cacatan tentang semua alat 

dan bahan yang disediakan untuk dipergunakan dalam pengolahan usaha yang 

dijalankan maupun sebagai peralatan operasional perusahan”. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa inventaris 

barang adalah daftar yang memuat nama-nama barang yang digunakan perusahaan 

yang menyertakan harga, jumlah, jenis dan keadaannya. 

 

2.2.6 Website 

Menurut Sebok, Vermat, dan tim (2018:70) adalah kumpulan halaman yang 

saling terhubung yang di dalamnya terdapat beberapa item seperti dokumen dan 

gambar yang tersimpan di dalam web server. 

Sedangkan menurut Abdulloh (2018:1), Website atau disingkat web, dapat 

diartikan sekumpulan halaman yang terdiri atas beberapa laman yang berisi informasi 

dalam beberapa bentuk sebagai berikut: 

1. Data digital,  

2. Teks,  

3. Gambar,  

4. Video,  

5. Audio, dan  

6. Animasi  

Adapun untuk menjalan aplikasi berbasis website ini yang dibutuhkan adalah 

melalui jalur koneksi internet yang stabil sesuai dengan website yang akan di akses. 
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2.3 Teori Khusus 

2.3.1 DFD (Data Flow Diagram) 

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2018:69) DFD (Data Flow Diagram) adalah 

Diagram Alir Data (DAD), representasi grafik untuk perancangan pemrograman 

terstruktur yang menggambarkan aliran informasi dan transformasi informasi yang 

diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masukan (input) dan keluaran (output). 

 

Tabel 2.1 Notasi-notasi pada DFD (Edward Yourdon dan Tom DeMarco) 

No Notasi Keterangan 

1  Proses atau fungsi atau prosedur ; pada 

pemodelan perangkat lunak yang akan 

diimplementasikan dengan pemograman 

terstruktur, maka pemodelan notasi inilah 

yang harusnya menjadi fungsi atau prosedur 

di dalam kode program. 

2  File basisdata atau penyimpanan (strorage); 

pada pemodelan perangkat lunak yang akan 

diimplementasikan dengan pemograman 

terstruktur, maka pemodelan notasi inilah 

yang harusnya dibuat menjadi tabel-tabel ini 

juga harus sesuai dengan perancangan tabel-

tabel pada basis data (Entity Relationship 

Diagram (ERD), Conceptual Data Model 

(CMD), Physical Data Model (PMD)) 
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Lanjutan Tabel 2.1 Notasi-notasi pada DFD (Edward Yourdon dan Tom DeMarco) 

No Notasi Keterangan 

3  File basisdata atau penyimpanan (strorage); 

pada pemodelan perangkat lunak yang akan 

diimplementasikan dengan pemograman 

terstruktur, maka pemodelan notasi inilah 

yang harusnya dibuat menjadi tabel-tabel ini 

juga harus sesuai dengan perancangan tabel-

tabel pada basis data (Entity Relationship 

Diagram (ERD), Conceptual Data Model 

(CMD), Physical Data Model (PMD)) 

4  Aliran data; merupakan data yang dikirim 

antar proses, dari penyimpanan ke proses, 

atau dari proses ke masukan (input) atau 

keluaran (output). 

     (Sumber : Sukamto dan Shalahuddin (2018:71-72)) 

 

2.3.2 Flowchart 

Menurut Sarosa (2017:140), “Flowchart sering digunakan untuk 

menggambarkan algoritma suatu aplikasi, urutan proses, prosedur, maupun aliran kerja 

(work flow)”. 

Menurut Yuniansyah (2020:14), “Flowchart atau diagram alur adalah 

kumpulan simbol-simbol yang menggambarkan urutan proses dalam menyelesaikan 

suatu masalah”.  

Dari yang penulis pelajari bahwasannya flowchart hampir sama saja dengan 

blockchart karena menjelaskan alur data itu berjalan didalam system akan tetapi 
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flowchart lebih menspesifikan kepada user atau entitas yang bertanggung jawab 

berdasarkan level login mereka masing-masing didalam aplikasi secara keseluruhan. 

Santoso dan Numalina (2017:86) menjelaskan tentang simbol-simbol yang 

sering digunakan dalam flowchart dapat dilihat pada tabel berikut ini: 

Tabel 2.3 Simbol Umum Flowchart 

No. Simbol Fungsi 

 

1. 

 

   
 

Permulaan Sub program 

 

2. 

 

 

 

Penghubung bagian-bagian 

flowcahart yang berada pada satu 

halaman 

 

3. 

 

 

 

Penghubung bagian-bagian 

flowcahart yang berada pada 

halaman berbeda 

 

  

4. 

  

Permulaan/akhir program 

  Arah aliran program 

5. 

 Proses inisialisasi/pemberian harga 

awal 



9 

 
 
      
             Politeknik Negeri Sriwijaya 
 

 

 
 

 
 

Bab II Tinjauan Pustaka 

 

Lanjutan Tabel 2.3 Simbol Umum Flowchart 

No. Simbol Fungsi 

6. 

 Proses penghitung/proses pengolahan 

data 

Sumber: Santoso dan Nurmalina (2017:86) 

 

2.3.3 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Menurut menurut Sukamto dan Shalahuddin (2018:53) Entity Relationship 

Diagram (ERD) adalah bentuk paling awal dalam melakukan perancangan basis data 

relasional. 

Sedangkan menurut Brady dan Loonam dalam Untung (2021:69) ERD 

merupakan teknik yang digunakan untuk memodelkan kebutuhan data dari suatu 

organisasi, biasanya oleh System Analyst dalam tahap analisis persyaratan proyek 

pengembangan sistem 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa entity 

relationship diagram adalah daftar yang memuat nama-nama barang yang digunakan 

perusahaan yang menyertakan harga, jumlah, jenis dan keadaannya. 

 

Tabel 2.4 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

No Simbol Keterangan 

1. Entitas/Entity 

 

Entitas merupakan data inti yang akan 

tersimpan; bakal tabel pada basis data; benda 

yang memiliki data dan harus disimpan 

datanya agar dapat diakses oleh aplikasi 

komputer; penamaan entitas. 

 

nama_entitas 
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Lanjutan Tabel 2.4 Simbol-simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

  Sumber: Sukamto dan Shalahuddin (2018:50-51) 

 

No Simbol Fungsi 

2. Atribut Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas. 

3. Atribut Kunci Primer 

 

 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas dan digunakan sebagai 

kunci akses record yang diinginkan; 

biasanya berupa id; kunci primer dapat lebih 

dari satu kolom, asalkan kombinasi dari 

beberapa kolom tersebut dapat bersifat unik 

(berbeda tanpa ada yang sama). 

4. Atribut  

 

 

Field atau kolom data yang butuh disimpan 

dalam suatu entitas yang dapat memiliki nilai 

lebih dari satu. 

5 Relasi 

 

Relasi yang menghubungkan antar entitas; 

biasanya diawali dengan kata kerja. 

6 Asosiasi/Association 

 

 

Penghubung antara relasi dan entitas di mana 

dikedua ujungnya punya multiplicity ke-

mungkinan jumlah pemakaian. 

Kemungkinan jumlah maksimum 

keterhubungan antara entitas yang lain 

disebut dengan one to many menghubungkan 

entitas A dan entitas B. 

N 

nama_relasi 

nama_atribut 

nama_kunci 

primer 

nama_atribut 
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2.4 Teori Program 

2.4.1 Hypertext Markup Language (HTML) 

Menurut Setiawan (2017:16) HTML atau Hyper Text Markup Language 

merupakan sebuah bahasa pemrograman terstruktur yang dikembangkan untuk 

membuat halaman website yang dapat diakses atau ditampilkan menggunakan web 

browser. 

Sedangkan menurut Raharjo (2016:449) HTML merupakan file teks yang ditulis 

menggunakan aturan-aturan kode tertentu untuk kemudian disajikan ke user melalui 

suatu aplikasi web browser. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa HTML 

merupakan sebuah bahasa pemrograman terstruktu yang dikembangkan dalam bentuk 

file teks yang ditulis menggunakan aturan-aturan kode tertentu. 

 

2.4.2 Cascading Style Sheet (CSS) 

Menurut Irwan (2020:1) CSS (Cascading Style Sheet) secara sederhana adalah 

metode yang digunakan untuk mempersingkat penulisan tag HTML, seperti font, color, 

text dan table menjadi lebih ringkas sehingga tidak terjadi pengulangan penulisan. 

Sedangkan menurut Kadir (2018:143) “CSS biasa digunakan pada dokumen web 

dan digunakan untuk mengatur tampilan elemen-elemen HTML pada layar, kertas dan 

bahkan media lain”. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa CSS 

merupakan metode penulisan tag HTML yang digunakan untuk mengatur tampilan 

elemen-elemen HTML pada layar, kertas dan bahkan media lain. 
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2.4.3 Personal Home Page (PHP) 

Menurut Raharjo (2016:38) PHP adalah salah satu bahasa pemrograman skrip 

yang dirancang untuk membangun aplikasi web. 

Menurut Sibero dalam Supono dan Putratama (2018:3), “PHP (Personal Home 

Page) adalah pemrograman (interpreter) adalah proses penerjamahan baris sumber 

menjadi kode mesin yang dimengerti komputer secara langsung pada saat baris kode 

dijalankan”. 

Sedangkan menurut Kustiyahningsih dalam Supono dan Putratama (2018:3), 

“PHP adalah skrip bersifat serverside yang ditambahkan ke dalam HTML”. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa PHP 

merupakan bahasa pemrograman skrip yang dirancang untuk membangun aplikasi 

yang bersifat serverside. 

 

2.4.4 XAMPP 

Menurut Kartini (2013:27-26), “Xampp merupakan tool yang menyediakan paket 

perangkat lunak ke dalam satu buah paket”. 

Sedangkan menurut Yusril dan Dinda (2020:70) XAMPP adalah perangkat lunak 

komputer yang sistem penamaannya diambil dari akronim kata Apache, MySQL atau 

MariaDB, PHP, dan Perl. Sementara huruf “X” berasal dari istilah cross platform 

sebagai simbol bahwa aplikasi ini bias dijalankan di operasi sistem yang berbeda, 

seperti Linux, Windows, Mac OS. 

Jika dijabarkan, masing-masing huruf yang ada di dalam nama XAMPP memiliki 

arti sebagai berikut ini: 

a. X = Cross Platform 

 Huruf pertama ini merupakan kode penanda untuk software cross platform atau 

yang bisa berjalan di banyak sistem operasi. 

b. A = Apache 
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 Huruf kedua yaitu Apache adalah aplikasi web server yang bersifat gratis dan bisa 

dikembangkan oleh banyak orang (opern source). 

c. M = MySQL / MariaDB 

 Ada 2 penjabaran pada huruf “M”, MySQL atau MariaDB merupakan aplikasi 

database server yang dikembangkan oleh orang yang sama. MySQL berperan 

dalam mengolah, mengedit, dan menghapus daftar melalui database. 

d. P = PHP 

 Huruf “P” yang pertama dari kata XAMPP adalah inisial untuk bahasa 

pemrograman PHP. 

e. P = Perl 

 Untuk huruf P selanjutnya merupakan singkatan dari bahasa pemrograman Perl 

yang kerap digunakan untuk memenuhi berbagai macam kebutuhan. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa XAMPP 

merupakan tool yang menyediakan paket software kedalam sebuah paket pada 

windows dll. 

2.4.5 MySQL 

Menurut Raharjo (2016:241) MySQL merupakan sistem database yang banyak 

digunakan untuk pengembangan aplikasi web dan Mysql seba perangkat lunak untuk 

media penyimpanan. 

Sedangkan menurut Setyawan dan Pratiwi (2020:52) MySQL merupakan DBMS 

yang open source dengan dua lisensi, yaitu Free Software (perangkat lunak bebas) dan 

Shareware (perangkat lunak berpemilik yang penggunaannya terbatas). 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa MySQL 

merupakan sistem database yang bnayak digunakan untuk pengembangan aplikasi web 

karena bersifat open source. 

 



14 

 
 
      
             Politeknik Negeri Sriwijaya 
 

 

 
 

 
 

Bab II Tinjauan Pustaka 

 

2.4.6 PHP MyAdmin 

Menurut Putri dalam Hikmah, Deddy, dan Tuti (2015:2) PHP MyAdmin 

merupakan aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat database, pengguna (user), 

memodifikasi tabel, maupun mengirim database secara cepat dan mudah tanpa harus 

menggunakan perintah (command) SQL. 

Sedangkan menurut Abdulloh (2018), “Phpmyadmin merupakan aplikasi 

berbasis web yang digunakan untuk membuat database MySQL, sebagai tempat untuk 

menyipan data-data website, keduanya biasanya sudah disediakan dalam satu paket 

aplikasi seperti Appserv atau Xampp”. 

Dari pemahaman yang dilakukan oleh penulis dalam melakukan penelitian PHP 

Myadmin ini baru bisa dijalankan Ketika XAMPP di starkan di tools apache dan Mysql 

untuk melakukan pemanggilan di web browser, misalnya seperti ini 

Localhost/phpMyAdmin, jika Mysql sudah star maka page akan berpindah ke menu 

PHP Myadmin. 

 

2.4.7 Sublime Text 

Menurut Supono (2016:14), “Sublime Text merupakan perangkat lunak text 

editor yang digunakan untuk membuat atau mengedit suatu aplikasi. Sublime Text 

mempunyai fitur plugin tambahan yang memudahkan programmer”. 

Menurut Yusril dan Dinda (2020:78), “Sublime Text adalah aplikasi editornya 

para programmer web, mendukung berbagai bahasa pemrograman dan mampu 

menyajikan fitur syntax highlight hampir di semua bahasa pemrograman yang 

didukung”. 

Berdasarkan pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwa sublime text 

merupakan software editor yang digunakan untuk membuat atau mengedit suatu 

aplikasi dan hampir mendukung berbagai bahasa pemrograman. 
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2.5 Penelitian Terdahulu 

Adapun penelitian terdahulu yang menjadi referensi penulis dalam melakukan 

perancangan dan pembangunan aplikasi pemasaran dan pengelolaan data inventori 

pada TB Depot Sederhana II adalah sebagai berikut: 

 

Tabel 2.6. Penelitian Terdahulu 

No Peneliti Judul Kesimpulan 

1.  

1. Hidayatullah 

Saputra 

2. Falahah 

3. Boby Siswanto 

(Boby.siswanto@g

mail.com) 

APLIKASI 

INVENTORI 

GUDANG 

BERBASIS 

WEB PADA 

BENGKEL 

MOBIL 

MAMAN JAYA 

BANDAR 

LAMPUNG 

Dari hasil aplikasi yang telah 

dibangun, maka dapat di 

simpulkan bahwa:  

1) Aplikasi inventori gudang 

bengkel mobil maman jaya 

dapat mempermudah manager 

mengetahui informasi laporan 

barang masuk.  

2) Aplikasi inventori gudang 

bengkel mobil maman jaya 

yang telah dibangun, dapat 

mempermudah manager 

mengetahui informasi  

3) Aplikasi inventori gudang 

bengkel mobil maman jaya 

yang telah dibangun, 

memudahkan para karyawan. 

laporan barang keluar.  

4) Aplikasi inventori dapat 

mempermudah manager 

mengetahui informasi laporan 

stok barang. 
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Lanjutan Tabel 2.6. Penelitian Terdahulu 

No Peneliti Judul Kesimpulan 

2.  1. Maulana Hasanudin RANCANG 

DAN BANGUN 

SISTEM 

INFORMASI 

INVENTORI 

BARANG 

BERBASIS 

WEB (STUDI 

KASUS PT. 

NUSANTARA 

SEJAHTERA 

RAYA) 

Berdasarkan hasil 

penelitian yang telah 

dilakukan maka dapat 

diambil beberapa 

kesimpulan, yaitu :  

1. Sistem yang dibangun 

ini dapat mempermudah 

dalam proses pendataan 

barang masuk dan keluar 

yang sudah tersistem 

sehingga lebih mudah 

dalam pencarian data yang 

diperlukan.  

2. Untuk proses 

pemesanan barang yang 

dilakukan oleh bioskop 

bisa dilakukan langsung 

melalui aplikasi sistem 

informasi inventori 

barang. Setelah barang 

diterima, bioskop 

konfirmasi barang agar 

status order barang 

menjadi selesai.  
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Bab II Tinjauan Pustaka 

 

  Lanjutan Tabel 2.6. Penelitian Terdahulu 

No Peneliti Judul Kesimpulan 

   3. Dalam laporan barang 

keluar, manager dapat 

langsung mencetak daftar 

order sesuai dengan 

tanggal atau bulan yang 

ditentukan. 

  (Sumber : Jurnal Jurnal IKRA-ITH November 2018 ISSN 2580-4316) 

 



 

 

 


