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ABSTRAK 

 

Event Organizer merupakan suatu produk atau jasa kepada masyarakat dengan tujuan agar 

persiapan untuk sebuah acara dapat berlangsung dengan lancar dan terorganisir. Namun 

terdapat kendala pada CV. Jaka Perdana Wedding Organizer dalam hal pengelolaan 

pemesanan jasa event organizer. Mulai dari informasi terkait paket jasa yang mereka 

tawarkan dan pemesanan yang belom terintergrasi dengan baik.. Pada pemesanannya sering 

kali pelanggan kesulitan untuk menemukan informasi terkait jasa yang ditawarkan karenan 

untuk pemesanannya pelanggan harus mengantri untuk melakukan pertemuan dengan Event 

Organizer ini secara langsung, dan beberapa pemesanan pelanggan kerap bertabrakan 

sehingga diperlukan perhitungan untuk menentukan pemesanan yang akan menjadi prioritas. 

Tujuan dari penelitian ini ialah menghasilkan “Aplikasi Pemesanan Jasa Event Organizer Di 

CV. Jaka Perdana Wedding Organizer” yang dapat mengelola pemesanan event organizer 

dengan baik seperti dari pendaftaran, seleksi, laporan dan sebagainya. Metode yang 

digunakan Peneliti dalam penelitian ini adalah metode Weighted Product  agar perhitungan 

dalam penyeleksian lebih akurat, dan metode pengembangan sistem dengan Design Thinking 

yang bertujuan mengembangkan sistem dengan tahap pendekatan atau empati hingga tahap 

test yang akan berguna untuk CV. Jaka Perdana Wedding Organizer agar dapat beradapatasi 

cepat dalam perubahan-perubahan yang terjadi pada bisnis di era ini. 

 

Kata Kunci: Event Organizer, Aplikasi ,Pemesanan Jasa, Prioritas, Weighted Product, Design 

Thinking. 
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ABSTRACT 

 

Event Organizer is a product or service to the community with the aim of making 

preparations for an event run smoothly and organized. However, there are problems with 

CV. Jaka Perdana Wedding Organizer in terms of managing event organizer service orders. 

Starting from information related to the service packages they offer and reservations that 

have not been properly integrated. In their orders, it is often difficult for customers to find 

information related to the services offered because for their orders customers have to queue 

up to have a meeting with this Event Organizer directly, and some orders customers often 

collide so that calculations are needed to determine which order will be the priority. The 

purpose of this study is to produce an "Order Application for Event Organizer Services at 

CV. Jaka Perdana Wedding Organizer” who can manage event organizer orders well such as 

from registration, selection, reports and so on. The method used by the author in this study is 

the Weighted Product method so that the calculation in the selection is more accurate, and 

the system development method with Design Thinking which aims to develop a system with an 

approach or empathy stage to the test stage which will be useful for CV. Jaka Perdana 

Wedding Organizer in order to be able to adapt quickly to the changes that occur in business 

in this era. 

 

Keywords: Event Organizer, Application, Service Ordering, Priority, Weighted Product, 

Design Thinking. 
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