
 

 

APLIKASI PENJUALAN, PEMBELIAN DAN PENGELOLAAN 

PERSEDIAAN KOPI PADA CV DANIEL PUTRA BERBASIS WEBSITE 

 

 

 

 

 

 

 

Laporan Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat 

 Menyelesaikan Pendidikan Diploma III 

Pada Jurusan Manajemen Informatika Program Studi DIII Manajemen 

Informatika 

 

Oleh: 

 

Muhammad Miswary 

061930801753 

 

 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2022



ii 

 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Pengetahuan yang baik adalah yang memberikan manfaat, bukan 

hanya diingat.” – Imam Syafi’i 

 

“Tujuan pendidikan itu untuk mempertajam kecerdasan, 

memperkukuh kemauan serta memperhalus perasaan” - Tan Malaka 

 

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum, 

sebelum mereka mengubah keadaan diri mereka sendiri.” – QS Ar 

Rad 11 

 

“Pendidikan bukan tentang mengenai mengisi wadah yang 

kosong, tapi pendidikan merupakan proses untuk menyalakan api 

pikiran.” – B. Yeats  
 

Kami persembahkan untuk : 

 

1. Kedua Orang Tua, Kakak 

2. Keluarga Besar CV Daniel 

Putra 

3. Almamater Kebanggan 

Politeknik Negeri Sriwijaya 

4. Kedua Dosen Pembimbing 

Laporan Akhir 

5. Teman- Teman 

Seperjuangan Manajemen 

Informatika 2019 

 

 



iii 

 

 

ABSTRAK 

 

Tujuan Penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membangun Aplikasi 

Penjualan, Pembelian dan Pengelolaan Persediaan Kopi Pada CV Daniel Putra 

yang meliputi input data jenis kopi, stok masuk, kondisi Gudang beserta transaksi 

penjualan, pembelian dan pengelolaan jenis kopi yang d imana data tersebut akan 

terlampir sebagai laporan dalam report informasi, report informasi ini bisa 

diunduh menjadi sebuah PDF. Metode penelitian yang digunakan untuk 

pembuatan laporan ini adalah metode pengembangan perangkat lunak air terjun 

(Waterfall). Proses yang digunakan untuk mendesain sistem ini adalah Usecase 

Diagram, Class Diagram, Activity Diagram dan Sequence Diagram. Bahasa 

pemrograman PHP serta database MySQL. Sistem ini terbagi menjadi 7 bagian 

yaitu Halaman Awal Login, Dashboard, Jenis Kopi, Kelola Jenis Kopi, Stok 

Masuk, Kelola Stok Masuk, Laporan Masuk, Kondisi Stok Gudang, Media 

Informasi, Kelola Media Informasi, Halaman Transaksi, Halaman Rincian 

Transaksi, Master Akun, Kelola Master Akun. Dengan dibuatnya aplikasi ini 

diharapkan dapat mempermudah kerja badan usaha ini dalam hal pembuatan 

laporan penjualan,pembelian dan pengelolaan persediaan kopi lebih efektif dan 

efisien. 

Kata Kunci : Aplikasi, Penjualan, Pembelian, Pengelolaan, Persediaan, 

Kopi, Website, Waterfall, Usecase Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, 

Sequence Diagram, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 

The purpose of writing this Final Report is to build a Seller Application, 

Purchase and Management of Coffee Supply on CV Daniel Putra which includes  

input data on coffee types,  incoming stock,  warehouse conditions along with sales 

transactions, purchases  and management of the   type of coffee where the data will 

be attached as a report in the information report,  this information report  can be 

downloaded into a PDF.  The research method  used for the creation of this  

report is  the waterfall software development method (Waterfall). The processes  

used to design this system are Usecase Diagrams, Class Diagrams, Activity 

Diagrams and Sequence Diagrams.  PHP programming language  as well as 

MySQL databases.   This system is divided into 7 parts, Login Dashboard, Coffee 

Type , Manage Coffe Type, Stok In Manage Incoming Stock, Incoming Stock 

Report, Warehouse Stock Conditions, Manage Media Information, Transaction 

Page, Transaction Details Page, Master Account And Manage Account Master. 

With the creation of this application, it is hoped that it can facilitate the  work of  

this business entity  in terms of making sales  reports, purchasing and managing  

coffee supplies more effectively and efficiently. 

Keywords : Applications, Sales, Purchasing, Management Inventory, Website, 

Waterfall, Usecase Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, Sequence 

Diagram, PHP, MySQL. 
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