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ABSTRAK 

Cafe adalah salah satu Usaha Mikro Kecil Menengah yang dapat dinikmati oleh 

semua kalangan. Pada saat ini banyak cafe yang proses transaksinya 

menggunakan jaringan internet. E-Commerce adalah transaksi jual beli berupa 

barang dan jasa yang dilakukan melalui media online elektronik. Cafe Saung 

Kopi Aspirasi berada di Muara Enim, saat ini belum menerapkan sistem e-

commerce. Dalam hal ini dilakukan pembuatan aplikasi e-commerce berbasis 

web menggunakan qr code pada Cafe Saung Kopi Aspirasi. Beberapa tahapan 

dalan pembuatan aplikasi ini yaitu dengan melakukan pengumpulan data, 

analisis kebutuhan perangkat lunak, pengembangan aplikasi menggunakan 

metode waterfall. Implementasi aplikasi berbasis web menggunakan PHP dan 

database MySQL. Pengujian aplikasi menggunakan Black Box Testing. 

Aplikasi e-commerce ini dapat diakses menggunakan semua gadget yang 

dimiliki oleh pengguna. 

 

Kata Kunci: Cafe, E-Commerce, Website, Aplikasi. 
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ABSTRACT 

Cafe is one of the Micro, Small and Medium Enterprises that can be enjoyed by 

all people. At this time many cafes that process transactions using the internet 

network. E-Commerce is a sale and purchase transaction in the form of goods 

and services carried out through electronic online media. Cafe Saung Kopi 

Aspiration is located in Muara Enim, currently has not implemented an e-

commerce system. In this case, a web-based e-commerce application is made 

using a qr code at Cafe Saung Kopi Aspiration. Several stages in making this 

application, namely by collecting data, analyzing software requirements, 

developing applications using the waterfall method. Implementation of web-

based applications using PHP and MySQL database. Testing the application 

using Black Box Testing. This e-commerce application can be accessed using 

all the gadgets owned by the user. 

 

Keywords: Cafe, E-Commerce, Website, Application. 
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