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ABSTRAK 

 

Tujuan Penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi Media 

Pembelajaran dan Pelatihan pada PT. Semesta Jaring Media berbasis Website yang 

meliputi, menginput data peserta, data pembayaran, dan data paket pelatihan oleh 

admin, lalu pengajar dapat memberikan jadwal, absensi kehadiran, dan materi kepada 

peserta. Sedangkan peserta, dapat melihat jadwal, pembayaran, dan dapat mengunduh 

materi pembelajaran. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan perangkat 

lunak air terjun (Waterfall). Proses yang digunakan untuk mendesain sistem ini adalah 

DFD (Data Flow Diagram), Blockchart, Flowchart, dan ERD (Entity Relationship 

Diagram) dan menggunakan Bahasa pemrograman PHP serta database MySQL. 

Sistem ini terbagi menjadi 3 bagian yaitu Halaman untuk Admin, Pengajar, dan Peserta. 

Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah dalam melakukan 

pelatihan pada PT. Semesta Jaring Media. 

 

 
Kata Kunci : Pelatihan, Website, Waterfall, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 

The purpose of writing this final report is to create a Learning and Training Media 

Application at PT. Semesta Jaring Media Website-based which includes inputting 

participant data and payments by the admin as well as being able to provide 

schedules, attendance, and materials to participants by the teacher. Meanwhile, 

participants can see the schedule, materials, and payment for the training. This study 

uses the waterfall software development method (Waterfall). The process used to 

design this system is DFD (Data Flow Diagram), Blockchart, Flowchart, and ERD 

(Entity Relationship Diagram) and uses the PHP programming language and 

MySQL database. This system is divided into 3 parts, namely a form for Admin, a 

form for Teachers, and a form for Participants. By making this application, it is 

hoped that it will make it easier to conduct training at PT. Semesta Jaring Media 

 

 
Keywords: Training, Website, Waterfall, PHP, MySQL 
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