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ABSTRAK 

Penulisan Laporan Akhir ini bertujuan untuk membuat Aplikasi Pendaftaran 

Mahasiswa Internasional dan kelas Kerjasama Berbasis Website yang dimaksudkan 

agar memudahkan dalam proses pendaftaran mahasiswa pada Politeknik Negeri 

Sriwijaya. Agar proses kegiatan tersebut lebih efisien dan tidak terjadi kendala 

maka dibangunlah sebuah Aplikasi Pendaftaran mahasiswa internasional Berbasis 

Website. Proses yang digunakan untuk Membangun Aplikasi ini menggunakan 

bahasa pemrograman PHP, database MySQL, dan Framework CodeIgniter. 

Aplikasi ini memiliki hak akses dari berbagai 2 tipe user/pengguna. Terdapat 2 

(dua) tipe pengguna yang dapat mengakses aplikasi ini, diantaranya admin dan 

calon mahasiswa. Aplikasi ini menghasilkan Output berupa Dokumen berbentuk 

PDF.. 

Kata Kunci : Aplikasi, Mahasiswa, Mahasiswa Internasional, PHP, MySQL.  
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ABSTRACT 

Writing this Final Report aims to create an International Student Registration 

Application and Website-Based Cooperation class which is intended to facilitate 

the student registration process at the Sriwijaya State Polytechnic. So that the 

process of these activities is more efficient and there are no obstacles, a Website-

Based International Student Registration Application was built. The process used 

to build this application uses the PHP programming language, MySQL database, 

and the CodeIgniter Framework. This application has access rights from various 

types of users / users. There are 2 (two) types of users who can access this 

application, including admins and prospective students. This application produces 

output in the form of PDF documents. 

Keywords: Applications, Students, International Students, PHP, MySQL. 
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