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ABSTRAK 

Tujuan Penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi Penyewaan 

Gedung/Lapangan pada Gedung Serbaguna Komplek Sukarami Indah Berbasis 

Website yang meliputi penyewaan, input, edit dan hapus jadwal, mengelola 

penyewaan, pembuatan kuitansi, serta mengunduh data penyewaan sebagai laporan 

oleh Admin kepada Ketua Pengurus. Sedangkan Penyewa dapat menyewa 

gedung/lapangan, meng-input dan edit bukti pembayaran. Metode yang digunakan 

untuk pembuatan laporan ini adalah menggunakan metode pengembangan sistem 

SDLC Waterfall. Proses yang digunakan untuk mendesain sistem ini adalah Unified 

Modeling Language (UML) dan menggunakan Bahasa pemrograman framework 

PHP yaitu Laravel serta database MySQL. Dengan dibuatnya aplikasi ini 

diharapkan dapat mempermudah penyewa dalam melakukan penyewaan pada 

Gedung Serbaguna Komplek Sukarami Indah, mempermudah admin dalam 

pembuatan kuitansi penyewaan, mempermudah mengelola dan mengunduh data 

penyewaan. 

Kata Kunci : Penyewaan, Website, SDLC Waterfall, Laravel, MySQL 
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ABSTRACT 

The purpose of writing this Final Report is to create a Building/Field Rental 

Application at the Sukarami Indah Complex Multipurpose Building Based on a 

Website which includes rental, input, edit and delete schedules, manage rentals, 

generate receipts, and download rental data as a report by the Admin to the 

Chairperson of the Management. While the Tenant can rent the building/field, input 

and edit the proof of payment. The method used for this report is the Waterfall 

SDLC system development method. The process used to design this system is 

Unified Modeling Language (UML) and uses the PHP framework programming 

language, namely Laravel and MySQL database. With the creation of this 

application, it is expected to make it easier for tenants to make rentals at the 

Sukarami Indah Multipurpose Building Complex, make it easier for admins to make 

rental receipts, make it easier to manage and download rental data. 

 

Keyword : Rental, Website, SDLC Waterfall, Laravel, MySQL 
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