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ABSTAK  

 

(xiv + 98 halaman: 38 gambar, 20  tabel) 

Pemukiman kumuh merupakan masalah yang dihadapi oleh hampir 

semua kota-kota besar di Indonesia bahkan kota-kota besar di negara 

berkembang lainnya. pengkajian tentang permukiman kumuh (slum), pada 

umumnya mencakup tiga segi, pertama kondisi fisiknya, kedua kondisi sosial 

ekonomi budaya komunitas yang bermukim di pemukiman tersebut, dan 

ketiga dampak oleh kedua kondisi tersebut.Salah satu kota di Indonesia yang 

tidak luput dari permasalahan permukiman kumuh adalah kota Palembang. 

Kota Palembang merupakan ibukota provinsi sekaligus kota terbesar di 

Provinsi Sumatera Selatan. Berdasarkan laporan Pemkot Palembang 2018 

terdapat sekitar 906,40 Ha daerah permukiman kumuh di Kota Palembang. 

Maka dalam menjawab permasalahan yang ditemukan, tugas akhir ini 

bertujuan untuk mendapatkan aplikasi survey wilayah penentu pemukiman 

kumuh di wilayah palembang yang menggunakan metode AHP sebagai 

penilaian pemukiman kumuh dari aplikasi survey tersebut.Untuk pemodelan 

perancangan menggunakan UML yang meliputi Use Case Diagram, Class 

Diagram, Activity Diagram, dan Sequence Diagram . 

Hasil dari tugas akhir ini adalah suatu aplikasi survey wilayah penentu 

pemukiman kumuh di wilayah palembang berbasis web mobile yang 

memberikan kemudahan untuk mensurvey wilayah kumuh yang dilakukan 

oleh Surveyor, serta memonitoring hasil data survey darimana saja karena 

sudah bisa diakses melalui handphone ataupun website. Aplikasi ini dapat 

menjadi acuan kedepannya ketika akan dilakukannya pengembangan kembali. 

 
Kata kunci: pemukiman kumuh, aplikasi survey pemukiman kumuh, AHP 
Referensi: 34 (2015-2020) 



ABSTRACT 

 

 

(xvi + 84 pages: 50 pictures, 24 tables) 
Settlement is a problem faced by almost all big cities in Indonesia and 

even big cities in other developing countries. an assessment of environmental 

conditions (slum), generally includes three, the physical socio-cultural conditions, 

the two socio-cultural conditions of the people living in these settlements, and 

the third impact by these two conditions. One of the cities in Indonesia that is not 

free from problems is the city of Palembang. Palembang city is the provincial 

capital as well as the largest city in South Sumatra Province. Based on the 2018 

Palembang City Government report, there are around 906.40 hectares of review 

area for Palembang City. 

So in answering the problems found, this final project aims to obtain a 

survey application for determining slum areas in the palembang area using the 

AHP method as an assessment of slum settlements from the survey application. 

For design modeling using UML which includes Use Case Diagrams, Class 

Diagrams, Activity Diagrams, and Sequence Diagrams. 

The result of this final project is a financial bookkeeping application that 

The result of this final project is an application for surveying slum areas in the 

palembang area based on a mobile web that makes it easy to survey slum areas 

carried out by surveyors, as well as monitoring survey data results from 

anywhere because they can be accessed via mobile phones or websites. This 

application can be used as a reference in the future when it will be redeveloped. 

Keyword: slums, slum survey application, AHP 

Reference: 34 (2015-202
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