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ABSTRAK 

 

Pengadaan Barang dan Jasa adalah kegiatan untuk memperoleh Barang dan Jasa 

yang prosesnya dimulai dari perencanaan kebutuhan sampai diselesaikannya 

kegiatan untuk mendapatkan suatu barang atau jasa, Pengadaan barang dan jasa 

yang pembiayaanya baik sebagian atau seluruhnya bersumber dari Anggaran 

pendapatan dan belanja Negara/Anggaran pendapatan dan Belanja Daerah 

(APBN/APBD) merupakan pengadaan barang dan jasa di lingkungan pemerintah 

yang bertujuan untuk menyediakan barang jasa pablik. Badan Kesatuan Bangsa 

dan Politik merupakan unsur pelaksana fungsi penunjang urusan pemerintahan 

bidang kesatuan bangsa dan politik. Badan Kesatuan Bangsa dan Politik dipimpin 

oleh seorang Kepala Badan yang berkedudukan dibawah dan bertanggung jawab 

kepada Gubernur melalui Sekretaris Daerah. Badan Kesatuan Bangsa dan Politik 

dalam melaksanakan tugas dan fungsinya dikoordinasikan oleh Asisten 

Pemerintahan. Dalam melakukan kegiatan barang dan jasa Kesatuan Bangsa dan 

Politik masih sering kesulitan dalam menentukan harga barang dan jasa hal ini 

dibuktikan dengan adanya kesalahan yang ada dalam pencatatan laporan keuangan 

dari pihak Kesbangpol dan pihak Commanditaire Vennootschap (CV). Tujuan 

Penulisan Laporan Tugas Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi Pengadaan 

Barang dan Jasa Pada Kantor Badan Kesatuan Bangsa dan Politik Provinsi 

Sumatera Selatan Berbasis Web Mobile untuk badan kesatuan bangsa dan politik 

provinsi sumatera selatan yang berguna untuk mengatasi permasalahan yang ada, 

untuk mengetahui metode CSM yang diterapkan didalam aplikasi. Sistem ini 

terdiri dari tiga aktor yaitu Admin, Panitia, dan Peserta/Rekanan.tugasnya antara 

lain menambahkan user yang dapat hak akses web yaitu admin, input data 

dokumen syarat, dan input data jadwal pengadaan, mengelolah data-data 

mengenai pengadaan untuk melakukan proses pengadaan yang ditugaskan oleh 

panitia, dan peserta/rekanan yaitu seorang yang mengikuti proses pengadaan. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Pengadaan, Barang, Jasa, Kesbangpol, CSM. 

 



 
 

v 
 

ABSTRACT 

 

Procurement of Goods and Services is an activity to obtain Goods and Services 

whose process starts from planning needs until the completion of activities to 

obtain a good or service, Procurement of goods and services whose financing is 

either partially or completely sourced from the State Budget / Regional Revenue 

and Expenditure Budget (APBN / APBD) is the procurement of goods and services 

within the government that aims to provide public goods and services. The 

National Unity and Political Agency is the implementing element of the 

supporting function of government affairs in the field of national unity and 

politics. The National Unity and Political Agency is headed by a Head of the 

Agency who is domiciled under and responsible to the Governor through the 

Regional Secretary. The National Unity and Political Agency in carrying out its 

duties and functions is coordinated by the Government Assistant. In carrying out 

goods and services activities, the Unity of the Nation and Politics still often has 

difficulty in determining the price of goods and services, this is evidenced by 

errors in the recording of financial statements from the Kesbangpol and the 

Commanditaire Vennootschap (CV). The purpose of writing this Final Project 

Report is to make a Procurement application for goods and services at the Office 

of the National Unity agency and Politics of South Sumatra Province Based on 

Mobile Web for the national unity and political bodies of the province of South 

Sumatra which is useful for overcoming existing problems, to find out the CSM 

method applied in the application. This system consists of three actors, namely 

Admin, Committee, and Participants / Associates. the task is to add users who can 

access the web, namely admins, input data on required documents, and input data 

on procurement schedules, manage data on procurement to carry out the 

procurement process assigned by the committee, and participants / partners, 

namely someone who follows the procurement process. 

 

Keywords: Application, Procurement, Thing, Service, Kesbangpol, CSM. 
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