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ABSTRAK

(xvii + 101 halaman: 69 gambar, 12 tabel)

Penelitian tugas akhir ini bertujuan untuk mempermudah kurir dalam
menentukan alamat penjemputan paket pada PT Kurir Pribadi Palembang dengan
menggunakan metode Haversine. Sistem yang sedang berjalan saat ini ialah
melakukan pendataan dan rekapitulasi data penjual yang ingin melakukan
penjemputan paket secara manual. Alternatif yang ditawarkan ialah membangun
sebuah aplikasi penjemputan paket pelanggan berbasis android menggunakan
metode Haversine. Metode Haversine digunakan untuk menentukan jarak antara
titik. Haversine formula memberikan jarak lingkaran besar antara dua titik pada
permukaan bola (bumi) berdasarkan bujur dan lintang dengan menggunakan
rumus jari-jari R 6.367,45 km. Tahapan penelitian terdiri dari analisis masalah,
pengumpulan literatur, desain sistem, implementasi, dan pengujian. Adapun
manfaat dari aplikasi ini adalah membantu kurir dalam menentukan prioritas paket
yang akan di jemput terlebih dahulu berdasarkan alamat penjemputan. Data yang
dikumpulkan berdasarkan pengamatan langsung di PT Kurir Pribadi Palembang.
Hasil dari penelitian berupa aplikasi berbasis android dalam menentukan prioritas
paket yang akan di jemput pada PT Kurir Pribadi Palembang.

Kata kunci: Kurir, Paket, Haversine, Waterfall



ABSTRACT

(xvii + 101 pages: 69 pictures, 12 tables)

This final project research aims to make it easier for couriers to determine
the package pick-up address at PT Kurir Pribadi Palembang using the Haversine
method. The currently running system collects and recapitulates data on sellers
who want to pick up packages manually. The alternative offered is to build an
android-based customer package pick-up application using the Haversine
method. The Haversine method is used to determine the distance between points.
The haversine formula gives the distance of a great circle between two points on
the surface of a sphere (earth) based on longitude and latitude using the formula
for radius R 6,367.45 km. The research stages consist of problem analysis,
literature collection, system design, implementation, and testing. The benefit of
this application is that it helps the courier in determining the priority of the
package to be picked up first based on the pick-up address. The data collected is
based on direct observation at PT Kurir Pribadi Palembang. The results of the
research are in the form of an android-based application in determining the
priority of the package to be picked up at PT Kurir Pribadi Palembang.

Keywords: Courier, Package, Haversine, Waterfall
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