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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN SISTEM PENYIRAM TANAMAN OTOMATIS 

SPRINKLER BERBASIS IOT (INTERNET OF THINGS) 

MENGGUNAKAN TENAGA SURYA 

 

 Perkembangan tanaman dipengaruhi oleh beberapa hal, salah satunya 

adalah kelembapan tanah. Kelembapan tanah merupakan air yang mengisi 

sebagian atau pori-pori tanah yang berada di atas muka air tanah. Untuk 

mendapatkan kelembapan tanah yang sesuai para pemilik tanaman haruslah 

melakukan pengecekan dan penyiraman tanaman secara intens. Namun secara 

umum, para pemilik tanaman masih melakukan penyiraman secara manual, 

dengan menggunakan selang atau ember yang berisi air. Oleh karena itu, pada 

penelitian ini dirancang sebuah alat yang mampu melakukan pengecekan 

kelembapan tanah serta penyiraman tanaman secara otomatis. 

 Sistem penyiram tanaman ini menggunakan mikrokontroller NodeMCU 

ESP8266 yang nantinya akan selalu terhubung ke internet agar sistem tersebut 

dapat bekerja. Serta menggunakan sensor soil mouisture yang akan mengecek 

kelembapan tanah setiap dua detiknya. Sumber tenaga dari alat ini yaitu battery 

yang akan di charge setiap waktunya oleh solar panel 10WP. Pada saat 

pengisian daya oleh solar panel ke battery, arus yang masuk akan diterima oleh 

sensor INA219 yang akan mencatat hasil masukan tersebut. Menggunakan 

pompa dan water flow air akan terdorong keluar ke sprinkler dan tercatat berapa 

liter air tersebut keluar setiap menitnya. Untuk mewujudkan sistem berbasis IoT, 

maka dari itu digunakanlah pula smartphone yang akan memonitoring setiap 

keluaran dari sensor-sensor yang digunakan. Berdasarkan sistem yang telah 

dirancang maka didapatkan hasil sebuah alat penyiram tanaman otomatis 

berbasis IoT (Internet of Things) dengan menggunakan tenaga surya.  

 

Kata Kunci : NodeMCU ESP8266, Penyiraman Otomatis, IoT, Panel Surya 
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND BUILD AN IOT (INTERNET OF THINGS) BASED 

AUTOMATIC WATERING SYSTEM USING SOLAR POWER 

 

 Plant development is influenced by several things, one of which is soil 

moisture. Soil moisture is water that partially fills or soil pores above the 

groundwater table. To get the appropriate soil moisture, plant owners must 

inspect and water the plants intensively. However, in general, plant owners still 

do watering manually, using a hose or bucket filled with water. Therefore, in 

this research, a tool is designed that is able to check soil moisture and plant 

water automatically. 

 

This plant watering system uses a NodeMCU ESP8266 microcontroller which 

will always be connected to the internet so that the system can work. As well as 

using a soil moisture sensor that will check soil moisture every two seconds. The 

power source of this tool is a battery that will be charged each time by a 10WP 

solar panel. At the time of charging by the solar panel to the battery, the 

incoming current will be received by the INA219 sensor which will record the 

input results. Using a pump and water flow, water will be pushed out to the 

sprinkler and how many liters of water are recorded every minute. To realize an 

IoT-based system, a smartphone is also used that will monitor every output from 

the sensors used. Based on the system that has been designed, an IoT (Internet of 

Things)-based automatic plant sprinkler is produced using solar power. 

 

Keywords : NodeMCU ESP8266, Automatic Watering, IoT, Solar Panel 
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Motto : 

 Sungguh memanfaatkan waktu itu sangatlah penting, melawan hawa 

nafsu ditengah lelahnya menyelesaikan Laporan Akhir ini sangatlah 

harus, maka dari itu temukan pengingat, penguat atau suport system 

terbaik untuk dirimu  

 Maka nikmat Tuhanmu yang manakah yang kamu dustakan? (Q.S. Ar-

Rahman [55] : 13) 

 Sesungguhnya dibalik kesulitan pasti ada kemudahan (Q.S. Al-Insyirah 

[94] : 6) 
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 Kedua Orang Tuaku 
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