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HALAMAN MOTTO

“ Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi orang lain”

“Nikmati proses dan setiap perubahan yang terjadi di dalam hidup”

“Hidup adalah petualangan yang berani atau tidak ada sama sekali”
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ABSTRAK

IMPLEMENTASI INTERNET OF THINGS PADA OTOMATISASI
PEMBERI PAKAN IKAN
(STUDI KASUS RANCANG BANGUN)

Muhammad Rafli Madjid (2022)

Saat ini ada banyak masyarakat yang memelihara ikan baik di kota maupun di
desa. Ada yang menganggap hal ini hanya sebagai hobby namun ada juga
beberapa dari mereka yang memanfaatkan ini sebagai usaha budidaya yang
menghasilkan. Namun ketika pemilik bepergian dalam waktu yang lama,
akibatnya ikan tidak ada yang memberi makan. Tujuannya untuk mempermudah
pemilik dalam melakukan aktivitas pemeliharaan ikan, yaitu dengan alat pemberi
makan ikan otomatis yang nantinya dapat dikontrol oleh pemilik berbasis Internet
of Things (I0T) menggunakan aplikasi blynk. Dengan menggunakan Nodemcu
sebagai komponen utamanya, alat ini dapat bekerja sesuai dengan jadwal yang

telah diatur sebelumnya oleh pemilik.

Kata kunci : Pakan ikan, IoT, Nodemcu



ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF THE INTERNET OF THINGS IN
AUTOMATION OF FISH FEEDERS
(CASE STUDY OF DESIGN AND BUILDING)

Muhammad Rafli Madjid (2022)

Currently there are many people who raise fish both in the city and in the village.
There are those who consider this only as a hobby, but there are also some of
them who use this as a productive cultivation business. However, when the owner
travels for a long time, as a result there is no fish to feed. The goal is to make it
easier for owners to carry out fish rearing activities, namely with an automatic fish
feeding device that can later be controlled by the owner based on the Internet of
Things (IOT) using the blynk application. By using Nodemcu as its main
component, this tool can work according to a schedule that has been pre-arranged

by the owner.

Keywords: Fish feed, IoT, Nodemcu
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