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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN ROBOT PENYORTIR BUAH TOMAT PADA 

KONVEYOR BERDASARKAN WARNA MENGGUNAKAN 

LEGO MINDSTORMS 51515 

 

(Erina Triani : 2022 : 80 Halaman : 47 Gambar : 17 Tabel) 

 

Perkembangan teknologi yang semakin canggih telah menciptakan banyak 

inovasi salah satunya adalah robot yang dapat membantu meringankan pekerjaan 

manusia salah satunya dibidang pertanian. LEGO Mindstorms Robot Inventor 

51515 merupakan robot yang dapat dirakit dan di program sesuai dengan keinginan 

pengguna. Konveyor adalah salah satu alat yang berfungsi untuk memilah atau 

memindahkan barang. Pada proses pemisahan buah tomat masih menggunakan 

tenaga manusia untuk memperhitungkan tingkat kematangan berdasarkan warna 

buah. Kegiatan tersebut dirasa kurang efektif karena membutuhkan tenaga kerja 

yang lumayan banyak, biaya yang cukup besar, waktu yang cukup lama serta 

memungkinkan terjadinya kesalahan. Oleh karena itu dirancang sebuah robot yang 

dapat melakukan peyortiran buah tomat berdasarkan warna menggunakan sensor 

warna yang berfungsi untuk mendeteksi pemilahan warna buah tomat yang akan 

disortir. 1 medium motor untuk menggerakkan pintu penampung awal buah tomat. 

1 medium motor menggerakkan koveyor. 1 medium motor untuk mengarahkan buah 

tomat ke wadah sesuai warnanya. Keberhasilan robot dalam menyortir buah tomat 

berdasarkan warna mencapai 100% dengan total rata-rata waktu seluruh percobaan 

mencapai 111.90 detik. 

 

Kata Kunci : Lego Mindstorms 51515 Robot Inventor, Konveyor, Penyortiran 

Buah Tomat. 
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ABSTRACT 

 

Design a Tomato Fruit Sorter Robot on a Conveyor by Color Using  

Lego Mindstorms 51515 

 

(Erina Triani : 2022 : 80 Pages : 47 Figures : 17 Tables) 

 

The development of increasingly sophisticated technology has created many 

innovations, one of which is a robot that can help ease human work, one of which 

is in the field of agriculture. LEGO Mindstorms Robot Inventor 51515 is a robot 

that can be assembled and programmed according to the user's wishes. Conveyor is 

a tool that serves to sort or move goods. In the process of separating tomatoes still 

use human power to calculate the level of maturity based on the color of the fruit. 

This activity is considered ineffective because it requires quite a lot of manpower, 

the cost is quite large, it takes a long time and allows errors to occur. Therefore, a 

robot is designed that can sort tomatoes based on color using a color sensor that 

functions to detect the color sorting of tomatoes to be sorted. 1 medium motor to 

move the door for the initial container for tomatoes. 1 medium motor drives the 

conveyor. 1 medium motor to direct the tomatoes to the container according to the 

color. The success of the robot in sorting tomatoes based on color reached 100% 

with the total average time of the entire experiment reaching 111.90 seconds. 

 

Keywords : Lego Mindstorms 51515 Robot Inventor, Conveyor, Tomato Fruit 

Sorting. 
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MOTTO 

 

“Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu, 

sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar,” 

[QS. Al-Baqarah : 153] 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

[QS. Al-Insyirah : 6] 

 

“Jangan terlalu bergantung pada orang lain di dunia ini, karena bayanganmu 

sendiripun akan meninggalkanmu saat kamu berada pada kegelapan.” 

[Ibnu Taimiyah] 

 

“Selalu ada jalan untuk orang yang mau berusaha dan bersabar. Giatkan ikhtiar, 

perbanyak doa dan tawakal kepada Allah. InsyaaAllah” 

[Erina Triani] 
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