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ABSTRACT 

Bettalogy Palembang is a business engaged in the sale of betta fish (betta 

splendens) in the city of Palembang. To market the sale of betta fish, which 

previously only used social media or came directly to the shop. For sales through 

social media, there are problems, namely the frequent deletion of posts and many 

cases of fraud in the name of Bettalogy Palembang. Therefore, a website-based 

sales application was made on Bettalogy Palembang to minimize fraud cases and 

make it easier for shop owners to collect data from buying betta fish. This website 

sales application was made using the Bootstrap Framework with PHP and HTML 

programming languages. 

Keywords : Website, sale, Betta Splendens 
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ABSTRAK 

Bettalogy Palembang adalah suatu usaha yang bergerak dibidang penjualan 

ikan cupang (betta splendens) di kota Palembang. Untuk memasarkan penjualan 

ikan cupang yang kemarinnya hanya menggunakan media sosial atau langsung 

datang langsung ketoko. Untuk penjualan melalui sosial media sendiri terdapat 

permasalahan yaitu seringnya terhapusnya postingan dan banyak kasus penipuan 

yang mengatasnamakan bettalogy palembang.  Maka dari itu dibuatlah aplikasi 

penjualan berbasis website pada bettalogy palembang untuk meminimalisir kasus 

penipuan dan mempermudah pemilik toko dalam pendataan dari pembelian ikan 

cupang.Aplikasi penjualan website ini dibuat menggunakan Framework Bootstrap 

dengan bahasa pemrograman PHP dan HTML 

 Kata kunci : Website, Penjualan, Ikan cupang 
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Moto 

“Bermimpilah dalam hidup, jangan hidup didalam mimpi” 

 

 

Motto 

“Dream in life, don't live in a dream” 
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