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MOTTO  

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.“ 

(Q.S. Al-Baqarah: 286) 

 

 

“Apapun yang menjadi takdirmu, akan mencari jalannya menemukanmu.” 

(Ali bin Abi Thalib) 

 

 

“Awali dengan Bismillah agar menjadi Allhamdulillah” 

(Penulis) 

 

 

 

 

 

Kupersembahkan untuk : 

❖ Ayah dan Ibu Tersayang 

❖ Keluargaku Tersayang 

❖ Sahabat dan Teman Seperjuangan 

❖ Almamaterku 
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ABSTRAK 

 

Implementasi Flood Detector Menggunakan NodeMCU dan Sensor Water 

Level Berbasis Internet Of Things (IOT). 

 

Aditya Tri Saputra (2022:40 Halaman) 

 

Badan Nasional Penanggulangan Bencana atau yang sering dikenal (BNPB) 

menyatakan bahwa angka bencana alam hingga 2021 kemarin mencapai 5.402 

kejadian bencana alam, salah satunya yang paling signifikan yaitu banjir. Banjir 

bisa menerjang daerah pemukiman penduduk dan tak sedikit menelan korban jiwa. 

Menurut analisis Aqueduct Global Flood Analyzer, Indonesia menempati posisi 

keenam negara dengan 80 persen dari total populasi terdampak banjir setiap 

tahunnya. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dibuatlah alat untuk 

mendeteksi adanya ancaman banjir dengan menggunakan NodeMCU serta Sensor 

Water yang berguna sebagai pendeteksi ketinggian air agar mencegah adanya 

banjir. Cara kerja alat ini mempunyai 3 Level yang pertama siaga, yang kedua 

wasapada dan terkahir bahaya. 

   

 

Kata Kunci :  Pendeteksi banjir, Sensor Water Level, NodeMCU ESP8266, 3 level 

siaga waspada bahaya.
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ABSTRACT 

 

Flood Detector Implementation Using NodeMCU and Internet Of Things (IOT) 

Based Water Level Sensor. 

 

Aditya Tri Saputra (2022:40 Pages) 

 

The National Disaster Management Agency or what is often known (BNPB) stated 

that the number of natural disasters until 2021 reached 5,402 natural disasters, one 

of which was the most significant, namely flooding. Floods can hit residential areas 

and kill many people. According to the analysis of the Aqueduct Global Flood 

Analyzer, Indonesia ranks sixth in the country with 80 percent of the total 

population affected by floods every year. Based on these problems, a tool is made 

to detect the threat of flooding using NodeMCU and Water Sensors which are 

useful as water level detectors to prevent flooding. The way this tool works has 3 

levels, the first is alert, the second is alert and the last is danger. 

 

 

Keywords : Flood detector, Water Level Sensor, NodeMCU ESP8266, 3 levels of 

standby, alert, danger. 
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