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MOTTO

"Jika orang lain bisa, maka aku juga bisa."

"Kegagalan dan kesalahan mengajarkan untuk mengambil pelajaran dan

menjadi lebih baik."”



ABSTRAK

“Penerapan 10T Pada Transportasi Kendaraan Roda Dua Untuk Keamanan
Dan Monitoring”

Ibni Fadhlin Ramadhan (2022)

Sistem keamanan kendaraan yang dikontrol melalui perangkat seluler berbasis
Blynk dan GPS (Global Positioning System). Tampilan aplikasi Blynk merupakan
aplikasi yang terhubung secara otomatis dengan Internet of Things (loT),
Tampilan aplikasi Blynk memberikan rasa aman bagi pengguna kendaraan yang
ditinggal jauh dari area parkir karna dapat memonitoring kendaraan, mengkontrol
mati hidupnya kendaraan, serta memberikan notifikasi saat terjadinya pergerakan
kendaraan dan memaksimalkan smartphone sebagai sistem monitoring. Metode
penelitian ini yaitu pengujian sistem keamanan menggunakan aplikasi. Sumber
tegangan menggunakan baterai 3,3V. Pengujian modul GPS menghasilkan nilai
rata — rata selisih longitude dan latitude aplikasi Blynk Maps dengan Google
Maps tidak berbeda jauh. Hasil percobaan yang telah dilakukan menunjukkan

bahwa sistem keamanan sudah berhasil bekerja sesuai spesifikasi yang ditetapkan.

Kata Kunci : Internet of Things (1oT), Sistem Keamanan, Global Positioning
System (GPS), Blynk



ABSTRACT

“Application of IoT in Two-Wheel Transportation for Security and

Monitoring”

Ibni Fadhlin Ramadhan (2022)

Vehicle security system controlled through Blynk-based mobile devices and GPS
(Global Positioning System). The display of the Blynk application is an
application that is automatically connected to the Internet of Things (loT), the
display of the Blynk application provides a sense of security for vehicle users who
are left far from the parking area because they can monitor vehicles, control the on
and off vehicles, and provide notifications when vehicle movements occur and
maximize the smartphone as a monitoring system. This research method is testing
the security system using the application. The voltage source uses a 3.3V battery.
Testing the GPS module resulted in the average difference in longitude and
latitude of the Blynk Maps application and Google Maps not being much
different. The results of the experiments that have been carried out show that the

security system has successfully worked according to the specified specifications.

Keywords : Internet of Things (loT), Security System, Global Positioning
System (GPS), Blynk.
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