
APLIKASI MENDETEKSI KARAKTER PADA IMAGE MENGGUNAKAN 

OCR (OPTICAL CHARACTER RECOGNITION) 

 

 LAPORAN AKHIR  

Disusun untuk memenuhi syarat menyelesaikan Pendidikan Diploma III Jurusan 

Teknik Komputer Program Studi Teknik Komputer  

OLEH:  

Maryani Syafitri 

061930701667 

 

 

 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2022 



ii 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

APLIKASI MENDETEKSI KARAKTER PADA IMAGE 

MENGGUNAKAN OPTICAL CHARACTER RECOGNITION 

 

OLEH: 

MARYANI SYAFITRI 

061930701667 

Palembang, juni 2022 

Menyetujui 

Pembimbing I                                                                  Pembimbing II 

 

 

Ahyar Supani, S.T, M.T                                Ali Firdaus, S.Kom.,M.Kom  

NIP. 196802111992031002                             NIP.197010112001121001 

Mengetahui 

Ketua Jurusan Teknik Komputer 

 

Azwardi,ST.,M.T 

NIP.197005232005011004 

 



iii 
 

APLIKASI MENDETEKSI KARAKTER PADA IMAGE MENGGUNAKAN 

OPTICAL CHARACTER RECOGNITION (OCR) 

 

Telah diuji dan dipertahankan di depan dewan penguji pada sidang 

Laporan Akhir pada Rabu, 10 Agustus 2022 

  Ketua Dewan Penguji        Tanda Tangan 

Ahyar Supani, ST., M.T.  

NIP. 196802111992031002                ................................ 

  

Anggota Dewan penguji  

Ervi Cofriyanti, S.Si., M.Ti  

NIP. 198012222015042001               ................................. 

Herlambang Saputra, Ph.D  

NIP. 198103182008121002               ................................. 

M.Miftakul Amin, S.Kom., M.Eng.  

NIP.197912172012121001               ................................. 

Mustaziri, S.T,.M.Kom.  

NIP.196909282005011002               ................................. 

Mengetahui, 

Ketua Jurusan Teknik Komputer 

Azwardi, S.T., M.T  

NIP 19700523200501100 



iv 
 

 

ABSTRAK 

 

MENDETEKSI KARAKTER PADA IMAGE MENGGUNAKAN OPTICAL 

CHARACTER RECOGNITION 

 
Maryani Syafitri (2022) 

Abstrak--OCR mengkonversi gambar huruf menjadi karakter ASCII yang dikenali 

Smartphone. File gambar relatif lebih besar dari pada file teks ASCII-nya saja. Dari 

permasalahan yang ada, peneliti mencoba untuk menemukan solusinya dengan 

membuat program aplikasi OCR untuk mempermudah proses tersebut. Program OCR 

yang dibuat berhasil digunakan untuk men-scan atau memindai suatu dokumen fisik 

jika dokumen tersebut hilang atau rusak, dan dapat menghemat waktu pembuatan, 

pemrosesan dan pengetikan dokumen. 

 

Kata Kunci – Android Studio, Smartphone 
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