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Abstrak

Perkembangan teknologi informasi saat ini berkembang begitu pesat, di era
serba modern seperti saat ini peran teknologi informasi dalam kehidupan sehari-
hari tentunya sangat berpengaruh. Kemajuan teknologi informasi ini telah
memunculkan sebuah media baru dalam menyampaikan sebuah informasi yaitu
multimedia. Berlandaskan hal tersebut penulis membuat video motion graphic 2
dimensi profil Badan koordinasi hubungan masyarakat Kota Palembang. Video
motion graphic ini berisikan profil mengenai Bakohumas Kota Palembang.
Penelitian ini menggunakan Metode Luther yang dari 6 tahapan yaitu 1) konsep
(concept),2) perancangan, 3)pengumpulan bahan ( material collecting) ,
4)pembuatan (assembly), 5)tes (testing) dan distribusi (distribution). Penulis
melakukan pengujian terhadap 58 responden yang didominasikan oleh masyarakat
Kota Palembang. Hasil pengujian membuktikan bahwa Video Motion Graphic 2
Dimensi Profil Badan Koordinasi Hubungan Masyarakat Kota Palembang ini
efektif dan efisien dengan skor jawaban mencapai 91,8% dalam kategori “Sangat
Setuju”.

Kata Kunci - Perkembangan teknologi informasi, Video Motion Graphici 2D,
Metode Pengembangan Luther, Badan Koordinasi Hubungan Masyarakat.



Abstract

The development of information technology is currently growing so rapidly, in this modern
era, the role of information technology in everyday life is certainly very influential.
Advances in information technology have given rise to a new medium in conveying
information, namely multimedia. Based on this, the author made a 2-dimensional motion
graphic video profile of the Palembang City Public Relations Coordinating Board. This
motion graphic video contains a profile about Bakohumas Palembang City. This study uses
the Luther Method which consists of 6 stages, hamely 1) concept, 2) design, 3) material
collection, 4) assembly, 5) testing (testing) and distribution (distribution). The author
conducted testing on 58 respondents who were dominated by the people of Palembang City.
The test results prove that the 2 Dimensional Video Motion Graphic Profile of the Public
Relations Coordinating Board of Palembang City is effective and efficient with an answer
score of 91.8% in the "Strongly Agree" category.

Keywords: The development of information technology, Moton Graphic 2D Video, Luther
Development Method, Public Relations Coordinating Board.
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