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ABSTRAK
PEMBUATAN DAN PENERAPAN ANIMASI MOTION GRAPHIC SEBAGAI
MEDIA SOSIALISASI UNTUK MAHASISWA PROGRAM STUDI TEKNOLOGI
INFORMATIKA MULTIMEDIA DIGITAL

(Wahyu Pirnando, 2022, 63 Halaman)

Politeknik negeri sriwijaya melakukan aktivitas sosialiasasi untuk
memperkenalkan jurusan yang ada di kampus dan meningkatkan minat calon
peserta didik tak terkecuali untuk jurusan teknik komputer program studi timd.
TIMD merupakan program studi yang baru berdiri, banyak mahasiswa yang masih
kebingungan tentang program studi ini dan tujuan dari adanya program studi ini dan
lain sebagainya. Oleh karena itu, maka program studi teknologi informatika
multimedia digital perlu melakukan sosialisasi untuk menciptakan pengetahuan
tentang program studi ini sendiri. Dalam penelitian ini digunakan metode expert
judgment dan index cohen kappa sebagai metode statistic untuk menguji produk
yang dihasilkan. Dalam penelitian ini menggunakan 2 ahli dibidang multimedia
untuk menguji kelayakan motion graphic dalam menyampaikan informasi.
Didapatkan presentasi hasil pengujian dengan cohen kappa sebesar
“0,545455“ dengan kesimpulan bahwa penyampaian informasi dengan
menggunakan motion graphic “cukup layak “ untuk digunakan.

Kata Kunci: Motion Graphic, Animasi, Sosialisasi
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ABSTRACT
DEVELOPMENT AND APPLICATION OF MOTION GRAPHIC ANIMATION AS
A SOCIAL MEDIA FOR DIGITAL MULTIMEDIA INFORMATION
TECHNOLOGY STUDENTS

(Wahyu Pirnando, 2022, 63 Page)

The Sriwijaya State Polytechnic carried out socialization activities to
introduce the existing majors on campus and increase the interest of prospective
students, including the computer engineering department of the team study
program. TIMD is a newly established study program, many students are still
confused about this study program and the purpose of this study program and so on.
Therefore, the digital multimedia information technology study program needs to
conduct socialization to create knowledge about this study program itself. In this
study, the expert judgment method and the Cohen Kappa index were used as
statistical methods to test the resulting product. In this study, 2 experts in the field
of multimedia were used to test the feasibility of motion graphics in conveying
information. The presentation of the test results with cohen kappa of "0.545455"
was obtained with the conclusion that the delivery of information using motion
graphics was "enough" to be used.

Key Word: Motion Graphic, Animation, Socialization
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