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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.” 

(QS. AL-Baqarah: 286) 

 

“Sesungguhnya bersama kesukaran itu ada kemudahan. Karena itu bila kau telah 

selesai (mengerjakan yang lain) dan kepada Tuhan, berharaplah.” 

(QS. Al-Insyirah : 6-8)  

 

“Perjuangan memang melelahkan, namun ingatlah semua perjuangan akan 

terbayar dengan keberhasillan. Tak apa-apa jika lelah sekarang, teruslah berjuang” 

(Penulis) 

 

“Bergeraklah untuk impian. Jika tidak maka, tak akan ada yang tercapai”. 

(Penulis) 

 

 

Kupersembahkan untuk : 

❖ Allah SWT dan Nabi Muhammad Saw 

Atas Berkah dan Karunia-Nya 

❖ Ayah dan Ibu Tercinta Serta Adik-

Adikku 

❖ Seluruh Keluargaku Tercinta 

❖ Sahabat dan Teman Seperjuangan 

❖ Almamaterku  
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ABSTRAK 

 

PEMBUATAN APLIKASI PEMINJAMAN BUKU PADA PERPUSTAKAAN 

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

Nurrisma Yanti, (xiii + 48 halaman) 

Email: nurrismayanti3030@gmail.com 

Jurusaan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 Laporan ini berjudul “Pembuatan Aplikasi Peminjaman Buku Pada 

Perpustakaan Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya”. Tujuan yang 

diinginkan dalam laporan ini adalah membuat aplikasi peminjaman buku pada 

perpustakaan Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya dengan  

menggunakan bahasa pemrograman Java Netbeans dan database management 

system MySQL. Serta mempunyai tujuan terkoneksinya aplikasi dengan alat 

validasi keanggotaan perpustakaan yang memperhatikan protokol kesehatan 

berbasis mikrokontroler. Dimana nantinya alat tersebut mencari data kartu anggota 

yang telah ada di database. Jika belum ada data kartunya maka aplikasi akan 

terhubung dengan alat rfidwrite yang membaca id rfid untuk input ke database. 

Aplikasi memudahkan petugas perpustakaan dalam mengelola data anggota, buku, 

peminjaman dan data pengembalian serta mencetak laporan perpustakaan. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Netbeans, MySQL 



 
 

vi 
 

ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF BOOK LENDING APPLICATIONS IN THE 

COMPUTER ENGINEERING DEPARTMENT OF SRIWIJAYA STATE 

POLYTECHNIC LIBRARY 

Nurrisma Yanti, 2022 (xiii + 48 pages) 

Email: nurrismayanti3030@gmail.com 

Department of Computer Engineering Sriwijaya State Polytechnic 

 

This report is entitled "Creating a Book Borrowing Application in the 

Library of the Computer Engineering Department of the Sriwijaya State 

Polytechnic". The aim of this report is to make a book lending application in the 

library of the Department of Computer Engineering at the Sriwijaya State 

Polytechnic using the Java Netbeans programming language and the MySQL 

database management system. And has the goal of connecting applications with 

library membership validation tools that pay attention to microcontroller-based 

health protocols. Where later the tool looks for member card data that already 

exists in the database. If there is no card data, the application will be connected to 

the rfidwrite tool which reads the rfid id for input to the database. The application 

makes it easier for librarian to manage member data, books, borrowing and 

returning data and printing library reports. 

 

Keywords: Application, Netbeans, MySQL 
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