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MOTTO

“Allah Akan Meninggikan Orang-Orang Yang Beriman di Antaramu dan

Orang-Orang yang Diberi Ilmu Pengetahuan Beberapa Derajat.”

(QS. Mujadalah [58]:11)

“Bila Kau Tak Tahan Lelahnya Belajar, Maka Kau Harus Tahan Menanngung

Perihnya Kebodohan.”

(Imam Syafi’I)

“Tidak Ada Kesuksesan Tanpa Kerja Keras. Tidak Ada Keberhasilan Tanpa

Kebersamaan. Tidak Ada Kemudahan Tanpa Doa.”

(Ridwan Kamil)

“Usaha, Do’a dan Tawakkal yang Maksimal Tidak Akan Membuatmu Kecewa”

(Rabiah Wardani)

Kupersembahkan untuk :

 Ayah dan Umak Tersayang

 Keluargaku Tersayang

 Sahabat Tersayang

 Kawan Seperjuangan

 Almamaterku
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ABSTRAK

APLIKASI INFORMASI SATUAN STANDAR HARGA KOTA
PALEMBANG BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN FRAMEWORK

LARAVEL (FRONT-END)

(Rabiah Wardani, 2022)
Penelitian ini dilakukan untuk merancang dan membangun bagian frond-end
aplikasi informasi satuan standar harga pada bagian Badan Pengelola Keuangan
dan Aset Daerah (BPKAD) Pemerintah Kota Palembang dalam rangka
mempermudah dan mengefisiensi waktu penyusunan standar satuan harga. Faktor
permasalahan yang ditemukan yaitu proses kegiatan perekaman data penting
berkaitan penyusunan standar satuan harga dilakukan secara semi
terkomputerisasi dengan menggunakan Microsoft Excel, hal tersebut
menimbulkan risiko kehilangan data cukup besar serta kurangnya efektivitas
dalam pengelolaan data-data penting. Maka dari itu, perlu adanya pembaruan
sistem perekam data yang dapat menunjang penyusunan bagi tim penyusun SSH.
Teknik pengumpulan data diantaranya kegiatan praktek kerja lapangan,
wawancara terhadap tim penyusun, dan studi pustaka yang bersumber dari buku,
internet, dan jurnal dengan ruang lingkup sejenis. Metode yang digunakan dalam
perancangan User Interface (UI) dan User Experience (UX) atau front-end ini
ialah menggunakan metode User Centered Design (UCD). Dengan adanya
aplikasini, diharapkan dapat menunjang kebutuhan tim penyusun dalam kegiatan
penyusunan standar satuan harga dan pembaruan database untuk keamanan data
penting.

Kata Kunci : Satuan Standar Harga, Website, Framework Laravel, Front-end.
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ABSTRACT

WEBSITE-BASED PALEMBANG CITY STANDARD PRICE UNIT
INFORMATION APPLICATION USING LARAVEL FRAMEWORK

(FRONT-END)

(Rabiah Wardani, 2022)
This research was conducted to design and build the frond-end section of the
application of price standard unit information in the section of the Regional
Financial and Asset Management Agency (BPKAD) of the Palembang City
Government in order to facilitate and streamline the time for the preparation of
price unit standards. The problem factor found is that the process of recording
important data related to the preparation of unit price standards is carried out in a
semi-computerized manner using Microsoft Excel, this poses a considerable risk
of data loss and lack of effectiveness in managing important data.Therefore, it is
necessary to update the data recorder system that can support the preparation for
the SSH drafting team. Data collection techniques include fieldwork practice
activities, interviews with the drafting team, and literature studies sourced from
books, the internet, and journals with similar scopes.The method used in
designing the User Interface (UI) and User Experience (UX) or front-end is to use
the User Centered Design (UCD) method. With this application, it is hoped that it
can support the needs of the drafting team in activities to prepare unit price
standards and database updates for the security of important data.

Keywords : Standard Unit Price, Website, Laravel Framework, Front-end.
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