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ABSTRAK 

 

Penelitian ini berjudul “Rancang Bangun Website Sosial Media Berbasis 

Teknologi Javascript”.  Penelitian ini bertujuan untuk berbagi informasi antar 

pengguna website social media. Penelitian ini menggunakan teknik rancang 

bangun. Kesimpulan: Web social media inni dapat menjadi tempat berkomunikasi 

antar pengguna dengan menggunakan fitur komentar, dengan menggunakan 

Javascript, proses pengembangan website lebih cepat dan efisien, semua orang 

yang mendaftar dapat menggunakan website social media ini.  Disarankan:  

Tempilan dari aplikasi ini dapat lebih menarik, untuk pengembangan lebih lanjut, 

system ini bisa dikembangkan lagi dengan menggunakan tambahan fitur-fitur 

seperti fitur chat, video, video call, menambahkan fitur untuk melihat siapa yang 

telah mengikuti akun pengguna.  

 

Kata kunci:  Website, sociall media 
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ABSTRACT 

 

This research is entitled "Design and Build a Social Media Website Based on 

Javascript Technology".  This study aims to share information between social 

media website users. This study used a design technique. Conclusion: Inni social 

media web can be a place to communicate between users using the comment 

feature, by using Javascript, the website development process is faster and more 

efficient, everyone who registers can use this social media website.  

Recommended: The tempilan of this application can be more interesting, for 

further development, this system can be developed again by using additional 

features such as chat features, videos, video calls, adding features to see who has 

followed the user account. 

 

Keywords:  Website, sociall media 
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