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ABSTRAK 

 

“MESIN ROASTING BIJI KOPI PORTABLE” 

 

(Leo Firnando : Juli 2020 : 48 Halaman) 

 

Proses dibalik secangkir kopi menjadi nikmat tidak luput dari peran banyak orang, 

dari mulai barista, roaster, bahkan importer juga punya peran untuk secangkir kopi 

nikmat. Namun, yang paling banyak berperan bisa jadi adalah para petani kopi yang 

menumbuhkan dan merawat tanaman kopi hingga panen dan selanjutnya disuplai 

kebanyak daerah. Bukan asal para petani kopi ketika merawat tanaman kopi mereka 

banyak hal hal yang perlu diperhatikan hingga membentuk karakter biji kopi yang 

nikmat ketika diseduh nantinya. Darimulai system tanam, kondisi tanah, dan 

tanaman yang tumbuh di sekitar tanaman kopi berikan pengaruh langsung pada 

karakter rasa. Tetapi ada satu proses penting lagi yaitu proses Roasting. Roasting 

Coffee merupakan memasak kopi, pada dasarnya roasting adalah proses 

mengeluarkan air dalam kopi, mengeringkan dan mengembangkan bijinya, 

mengurangi beratnya memberikan aroma pada kopi tersebut. Mengutip dari 

coffeelandindonesia. dari itu diciptakan “MESIN ROASTING KOPI PORTABLE” 

supaya penikmat kopi ataupun wirausaha di bidang kopi shop tidak merasa 

kesulitan dan dapat melakukan penyangraian kopi dengan mudah. Alat ini dapat 

menyangarai kopi dengan otomatis dan tidak memakan tempat. 

 

Kata Kunci : Roasting, Arduino Uno, Max 6675 
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ABSTRACT 

 

“PORTABLE COFFEE ROASTING MACHINE” 

 

(Leo Firnando : July 2020 : 48 Pages) 

 

The process behind a cup of coffee being delicious is inseparable from the role of 

many people, from baristas, roasters, and even importers also have a role to play 

for a delicious cup of coffee. However, those who play the most role may be coffee 

farmers who grow and care for coffee plants until they are harvested and then 

supplied to many regions. It is not the origin of coffee farmers when caring for their 

coffee plants, there are many things that need to be considered to form the character 

of delicious coffee beans when brewed later. Starting from the planting system, soil 

conditions, and the plants that grow around coffee plants have a direct influence on 

the taste character. But there is one more important process, namely the roasting 

process. Roasting coffee is cooking coffee, basically roasting is the process of 

removing the water in coffee, drying and developing the beans, reducing the weight 

that gives the coffee its aroma. Quoting from coffeelandindonesia. From that, the 

"PORTABLE COFFEE ROASTING MACHINE" was created so that coffee lovers 

or entrepreneurs in the coffee shop field do not find it difficult and can roast coffee 

easily. This tool can roast coffee automatically and does not take up space. 

 

 

Key Word : Roasting, Arduino Uno, Max 6675 
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Motto 

 

“Yesterday is history, tomorrow is a mystery. But today is a 

gift, that is why its called a present” 

 

“Laporan akhir yang baik adalah Laporan yang Selesai“ 

 

“Semua orang akan Berubah, Begitu juga aku”-Moskov 
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