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MOTTO 

 
"Berusahalah untuk tidak menjadi manusia yang berhasil, tapi berusahalah menjadi 

manusia yang berguna." 

(Albert Einstein) 

 

 

 
"Kebanyakan orang merasa sukses itu adalah jerih payah diri sendiri, tanpa campur 

tangan Tuhan. Mengingat Tuhan adalah sebagai ibadah vertikal dan menolong 

sesama sebagai ibadah horizontal." 

(Bob Sadino) 

 

 

 
"Proses sama pentingnya dibandingkan hasil. Hasilnya nihil tak apa. Yang penting 

sebuah proses telah dicanangkan dan dilaksanakan." 

(Sujiwo Tejo) 

 

 

 
“Ada saatnya seseorang akan memulai semuanya dari awal dan inilah saatnya” 

(Penulis) 
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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi saat ini begitu pesat. Hal ini mengakibatkan 

berkembangnya penggunaan teknologi dalam kehidupan sehari-hari terutama 

dalam penggunaan smartphone baik untuk karyawan, pelajar. Bagi karyawan 

yang membutuhkan waktu lebih untuk pergi ke kantor dan juga saat presensi 

membutuhkan antrian, tidak jarang hal ini mengakibatkan pola aktivitas pagi 

menjadi terganggu karena mengharuskan berangkat lebih awal, bahkan 

karyawan dapat meninggalkan sarapan bersama keluarga. Untuk itu penulis 

mengajukan solusi berupa proyek aplikasi layanan presensi pada perangkat 

mobile berbasis website yang tersedia dalam bahasa Indonesia untuk 

digunakan oleh karyawan. Teknik yang digunakan untuk mengefisienkan 

waktu presensi pada aplikasi ini adalah dengan menggunakan geo-fence yang 

memungkinkan sistem dapat memastikan presensi karyawan dengan GPS. 

Berdasarkan pengujian yang dilakukan, akurasi pemantauan keberadaan orang 

yang relatif tinggi telah tercapai. Secara umum, solusi yang penulis tawarkan 

dapat digunakan dengan cukup mudah oleh karyawan. 

Kata kunci : geo-fence, GPS, layanan berbasis lokasi, website, mobile. 
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ABSTRACT 

The development of technology today is so fast. This has resulted in the 

development of the use of technology in everyday life, especially in the use of 

smartphones both for employees and students. For employees who need more 

time to go to the office and also when attendance requires queues, this often 

results in disrupted morning activity patterns because they require leaving early, 

employees can even leave breakfast with their families. For this reason, the author 

proposes a solution in the form of a presence service application project on a 

website-based mobile device that is available in Indonesian for use by employees. 

The technique used to streamline attendance time in this application is to use a 

geo-fence which allows the system to ensure employee attendance with GPS. 

Based on the tests carried out, a relatively high accuracy of monitoring the 

presence of people has been achieved. In general, the solutions that the authors 

offer can be used quite easily by employees. 

Keywords : geo-fence, GPS, location-based services, website, mobile. 
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