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MOTTO 
 

“Jika cobaanmu sebesar kapal,maka percayalah pertolongan Allah 
sebesar lautan.” 

-unknown- 

“Jangan bandingkan prosesmu dengan yang lain,karena tak semua 
bunga mekar bersamaan” 

-unknown- 
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ABSTRACT 

MONITORING AND NOTIFICATION OF WATER CAPACITY ON SMART 

SINK DEVICES 

 

(Futri Savira Dini : 2022 : 32 Pages) 

The sink generally uses a drum or container as a water reservoir. However, the 

availability of water in the drum or water storage container must be checked 

periodically manually. This becomes a less efficient job, if the hand washing basin is 

portable and installed in large numbers. And in this modern era, it is necessary to have 

automatic devices such as the use of monitoring and notification systems. Creating a 

monitoring and notification system for water capacity through the blynk application 

message, Providing notifications if the water is full and the water runs out Design is a 

very important step to do in making the tool. The design of this tool aims to get the final 

result as expected. This design stage starts from making block circuit diagrams, 

component selection, component layout settings (layout making), component 

installation, and finishing process. Based on the results of testing the water level value, 

it is known the ultrasonic sensor will read the water volume capacity and the application 

system will provide a notification. If the water volume is 100%, the notification that 

will appear on the blynk application is "Full Water". And if the water volume limit 

reaches 40%, then the notification that will appear on the blynk application is "Out of 

Water". In its application, it uses the arduino IDE and the blynk application. Which is 

then displayed on the connected device. With this monitoring system, users can find 

out the level of water volume from notifications that enter the blynk application. With 

an indication if the water volume is 100%, the notification that will appear on the blynk 

application is "Full Water". And if the water volume limit reaches 40%, then the 

notification that will appear on the blynk application is "Out of Water" 

Key Words : monitoring,blynk 
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ABSTRAK 

MONITORING DAN NOTIFIKASI KAPASITAS AIR PADA PERANGKAT 

WASTAFEL PINTAR 

 

(Futri Savira Dini : 2022 : 32 Halaman) 

Wastafel pada umumnya menggunakan drum atau wadah sebagai penampung air. 

Namun demikian , ketersediaan air didalam drum atau wadah penampung air harus 

dilakukan pengecekan berkala secara manual. Ini menjadi pekerjaan yang kurang 

efisien, jika tempat cuci tangan portable dan dipasang dalam jumlah banyak. Dan di era 

yang modern ini diperlukan adanya perangkat otomatis seperti penggunaan sistem 

monitoring dan notifikasi. Membuat sistem monitoring dan notifikasi kapasitas air 

melalui pesan aplikasi blynk,memberikan notifikasi jika air penuh dan air habis 

Perancangan merupakan tahapan yang sangat penting untuk dilakukan dalam 

pembuatan alat. Perancangan alat ini bertujuan untuk mendapatkan hasil akhir yang 

seperti yang diharapakan.Tahap perancangan ini dimulai dari pembuatan blok diagram 

rangkaian, pemilihan komponen, pengaturan tata letak komponen (pembuatan layout), 

pemasangan komponen, dan proses finishing.Berdasarkan hasil pengujian nilai 

ketinggian air, diketahui sensor ultrasonic akan membaca kapasitas volume air dan 

sistem aplikasi akan memberikan notifikasi. Jika volume air 100% , maka notifikasi 

yang akan muncul pada aplikasi blynk yaitu “Air Penuh”. Dan jika batas volume air 

mencapai 40%, maka notifikasi yang akan muncul pada aplikasi blynk yaitu “Air 

Habis”.Dalam penerapannya menggunakan arduino IDE dan aplikasi blynk. Yang 

kemudian ditampilkan pada perangkat yang telah tersambung. Adanya sistem 

monitoring ini,pengguna dapat mengetahui tingkat volume air dari notifikasi yang 

masuk ke aplikasi blynk. Dengan indikasi jika volume air 100% , maka notifikasi yang 

akan muncul pada aplikasi blynk yaitu “Air Penuh”. Dan jika batas volume air 

mencapai 40%, maka notifikasi yang akan muncul pada aplikasi blynk yaitu “Air 

Habis” 

Kata Kunci : Monitoring, Blynk 
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