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MOTTO

“The harder a struggle is, the more beautiful a victory is..”
“Happiness is created not obtained.”

“Don’t stop until you’re proud.”

“Berpikir adalah kegiatan tersulit yang pernah ada. Oleh karena itu hanya sedikit
yang melakukannya”
-Henry Ford

“What matters is not what we pursue, but us who do not forget and continue what
we have done so far.”

-Min Yonggi

Kupersembahkan kepada :
e Allah SWT
e Ayahdan lbu
o Kakakku dan Ayuk Iparku
e Diriku Sendiri
o Kelas6CC Angkatan 2019

e Almamaterku



ABSTRAK

Aplikasi Pemasaran Kerajinan Tangan

di Kabupaten Pali Berbasis Web

Debby Varera Ramadhena (2022 : 48 halaman)

Perkembangan teknologi dari waktu ke waktu semakin pesat, yang
mendorong penggunaan dan pemanfaatan perkembang teknologi tersebut kedalam
kehidupan sehari-hari. Kemajuan teknologi yang diharapkan dapat memudahkan
kehidupan manusia. Pada pembuatan laporan akhir ini bertujuan untuk membantu
penjualan hasil kerajinan tangan Dekranasda Kabupaten Pali yang memiliki
berbagai macam produk kerajinan tangan, disamping banyaknya hasil kerajinan
tangan terdapat masalah pemasaran hasil kerajinan tangan dimana Dekranasda
Kabupaten Pali tidak mempunyai akses keluar dalam menjual produk kerajinan
tangan mereka. Penulis tertarik mengadakan penelitian guna membantu dalam
meningkatkan penjualan serta memperluas pemasaran di Kabupaten Pali dengan
cara mengembangkan sistem penjualan yang berbasis web. Hasil penelitian yang
diperoleh berupa aplikasi penjualan yang berbasis web yang bisa diakses secara
online oleh masyarakat luas dan bisa melayani transaksi penjualan secara online

agar dapat membantu meningkatkan penjualan di Kabupaten Pali

Kata Kunci : Aplikasi pemasaran, website, database, dekranasda ,



Handicraft Marketing App in Web-Based Pali Regency

Debby Varera Ramadhena (2022 : 48 page)

The development of technology over time is increasing rapidly, which
encourages the use and utilization of the development of these technologies into
everyday life. Technological advances are expected to facilitate human life. In
making this final report aims to help the sale of handicrafts Dekranasda Pali
Regency which has a variety of handicraft products, in addition to the large number
of handicraft products there is a problem of marketing handicrafts where
Dekranasda Pali Regency does not have access to out in selling their handicraft
products. The author is interested in conducting research to help in increasing sales
and expanding marketing in Pali Regency by developing a web-based sales system.
The results of the research obtained are in the form of aweb-based sales application
that can be accessed online by the wider community and can serve online sales

transactions in order to help increase sales in Pali Regency

Keywords : Marketing applications, websites, databases, dekranasda,
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