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ABSTRAK

RANCANG BANGUN APLIKASI INVENTARIS BARANG BERBASIS
WEBSITE MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER PADA PT.
SEGARA MAKMUR SEJAHTERA PALEMBANG Muhammad Fahri
Anwar, 2021 (xvii + 145 halaman)

Email: muhammadfahrianwar@gmail.com

Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya

Tujuan Penulisan laporan ini yaitu, untuk memecahkan permasalahan yang ada di
PT. Segara Makmur Sejahtera Palembang, mengenai proses inventaris barang
yang belum menggunakan teknologi informasi dan sistem aplikasi yang tepat guna.
Solusi dari masalah tersebut ialah, PT. Segara Makmur Sejahtera Palembang
memerlukan suatu sistem aplikasi mengenai proses input barang masuk dan
keluar guna menunjang peningkatan dalam menyimpan data barang pada
perusahaan. Adapun manfaat sistem aplikasi ini yaitu mempermudah pekerjaan
karyawan gudang dan pimpinan dalam memonitoring data barang yang masuk dan
keluar serta dapat mempersingkat waktu agar lebih efisien dan cepat. Data
dikumpulkan berdasarkan pengamatan langsung terhadap kegiatan-kegiatan yang
berhubungan dengan pembelajaran sistem aplikasi. Hasilnya yaitu Sistem Aplikasi
Inventaris Barang masuk dan keluar pada PT. Segara Makmur Sejahtera
Palembang. Kesimpulan yang didapat adalah Sistem Aplikasi Inventaris barang
pada PT. Segara Makmur Sejahtera ini menggunakan bahasa pemograman PHP
dan MySQL yang dapat diakses oleh Admin dan Pimpinan dan melalui website yang
dapat meningkatkan kinerja karyawan pada PT. Segara Makmur Sejahtera
Palembang.

Kata Kunci : Sistem Aplikasi, Inventaris Barang PT. Segara Makmur Sejahtera, Kota
Palembang.
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ABSTRACT

DESIGN AND BUILD WEBSITE-BASED GOODS INVENTORY
APPLICATION USING CODEIGNITER FRAMEWORK ON PT. SEGARA
MAKMUR SEJAHTERA PALEMBANG Muhammad Fahri Anwar, 2021 (xvi
i+ 145 halaman)

Email: muhammadfahrianwar@gmail.com
Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya

The purpose of writing this report is, to solve the problems that exist in PT. Segara
Makmur Sejahtera Palembang, regarding the process of inventory of goods that
have not used information technology and appropriate application systems. The
solution to this problem is, PT. Segara Makmur Sejahtera Palembang requires an
application system regarding the input and output of goods in order to support
improvements in storing goods data in the company. The benefits of this
application system are to facilitate the work of warehouse employees and leaders
in monitoring incoming and outgoing goods data and can shorten the time to be
more efficient and faster. Data were collected based on direct observation of
activities related to application system learning. The result is the Inventory
Application System for incoming and outgoing goods at PT. Segara Makmur
Sejahtera Palembang. The conclusion obtained is the Goods Inventory Application
System at PT. Segara Makmur Sejahtera uses the PHP and MySQL programming
languages which can be accessed by Admin and Leaders and through websites that
can improve employee performance at PT. Segara Makmur Sejahtera Palembang.

Keywords: Application Systems, Goods Inventory of PT. Segara Makmur Sejahtera,
Palembang City.
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