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ABSTRAK 

APLIKASI BURSA KERJA BERBASIS WEB UNTUK ALUMNI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 
Berbicara tentang informasi lowongan pekerjaan, saat ini banyak lowongan kerja khusus 

yang biasanya dikelola oleh Politeknik atau Universitas dan berfungsi sebagai salah satu 

alternatif bagi para pencari informasi lowongan pekerjaan, khususnya para alumni yang 

baru lulus.  Namun fasilitas yang disediakan oleh lowongan kerja sendiri belum 

menunjung bagi pencari informasi lowongan pekerjaan. Dimana sistem yang terjadi pada 

bursa kerja khusus Politeknik Negeri Sriwijaya masih konvesional, karena informasi 

seputar lowongan pekerjaan masih dilakukan secara menepelnya di dinding. Dengan 

adanya permasalahan diatas, maka dibuatlah web bursa kerja khusus pada Politeknik 

Negeri Sriwijaya dengan melalukan observasi langsung ke Politenik Negeri Sriwijaya, 

dan melakukan wawancara dengan pengelola bagian kemahasiswaan untuk mengetahui 

permasalahan atau kendala yang ada Politeknik Negeri Sriwijaya. Perancangan sistem 

informasi berbasis web pada bursa kerja khusus Politeknik Negeri Sriwijaya dibangun 

dengan pemrograman dasar HTML dan PHP. Dengan dibangunnya perancangan sistem 

informasi bursa kerja ini diharapkan dapat mempermudah para alumni mencari informasi 

lowongan pekerjaan sesuai kriteria, dan informasi yang disampaikan akan lebih efektif 

karena dapat diakses dimanapun dan kapanpun. 
 

Kata Kunci : Bursa Kerja, Lowongan, Informasi, Web 
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ABSTRACT  

APPLICATION WEB-BASED WORK EXCHANGE FOR ALUMNI OF 

SRIWIJAYA STATE 

POLYTECHNIC

 

Talking about job vacancies, there are currently many specialized job fairs which are 

usually managed by polytechnics or universities and serve as an alternative for job 

seekers, especially the alumni who have just graduated. However, the facilities provided 

by the job fair itself have not been upheld for job vacancies seekers. Where the system 

that occurs at the special job fair of the Sriwijaya State Polytechnic is still conventional, 

because information about job vacancies is still done by sticking it on the wall. With the 

above problems, a special job market web was created at the Sriwijaya State Polytechnic 

by conducting direct observations to the Sriwijaya State Polytechnic, and conduct 

interviews with the manager of the student affairs department to find out the problems or 

obstacles that exist at the Sriwijaya State Polytechnic. The design of a web-based 

information system at the special job fair of the Sriwijaya State Polytechnic was built 

with basic HTML and PHP programming. With the construction of this job market 

information system design, it is hoped that it will make it easier for alumni to find job 

vacancies according to the criteria, and the information submitted will be more effective 

because it can be accessed anywhere and anytime.  

 

Keywords: Job Streets, Job Vacancy, Information,Web. 
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